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ORGANIZADOR CURRICULAR DE MATEMATICA

1° ANO
UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Numeros A histéria da matematica (EFOLMAOLIP) Relacionar a historia da Matematica na construcdo do

conceito de ndmero e sua importancia no contexto social.

Contagem de rotina (EFOLIMAOLIP) Utilizar nimeros naturais como indicador de quantidade
ou de ordem em diferentes situacfes cotidianas e reconhecer situacfes em
gue os ndmeros ndo indicam contagem nem ordem, mas sim codigo de
Contagem ascendente e descendente identificagdo, tais como documentos pessoais, codigos presentes em
contas de adgua ou luz ou até mesmos cédigos de barras em contas, entre

Reconhecimento de ndmeros no contexto diario: outros presentes no contexto social rural e urbano do Ipojuca.

indicacdo de quantidades, indicacdo de ordem ou

indicacdo de cédigo para a organizacdo de informagcdes.
Geometria Localizagdo de objetos e de pessoas no espaco, utilizando (EFOLMA11PE) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no
diversos pontos de referéncia e vocabulario apropriado. espaco em relagdo a sua propria posigdo, utilizando termos como a
direita, a esquerda, em frente, atrds, embaixo, em cima, dentro, fora,
através da exploracdo de mapas simples para localizar elementos do
local de vivéncia, seguindo orientacBes de direcdo para localizar
objetos familiares, bem como descrevendo as posicOes relativas desses
objetos.

(EFOLMAO2IP) Representar o espaco, incluindo percursos e trajetos,
por meio de registros pessoais, identificando pontos de referéncia a fim
de localizar-se em ambientes variados e/ou desconhecidos.

(EFOLMA12PE-IP) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no
espaco segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a
utilizacdo de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessério explicitar-se o referencial.




Grandezas e medidas

Estimativas e Medidas de comprimento, massa e
capacidade: comparagdes e unidades de medida néo
convencionais.

(EFO1MA15PE-IP) Comparar comprimentos, capacidades ou massas,
utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto,
mais grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais,
cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EFOLMAO3IP) Utilizar estimativa de comprimentos, capacidades e
massas para resolver e elaborar situa¢fes-problema com unidades néo
padronizados de medidas (palmos, passos, copos d’agua, entre outros).

(EFOLMAO4IP) Reconhecer os instrumentos de medida padronizados
mais usuais e a sua funcdo social (régua, fita métrica, trena, balanga e
outros).

Probabilidade e estatistica

Nocéo de acaso

(EFOLMAZ20PE-IP) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como

“acontecera com certeza”, “talvez acontega” e “é impossivel acontecer”,
em situacdes do cotidiano.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Quantificacdo de elementos de uma cole¢do: estimativas,
contagem um a um, pareamento ou outros agrupamentos
e comparacao

(EFO1MAO2IP) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o pareamento (pares e impares) e outros
agrupamentos ou reagrupamentos, com ou sem 0 uso de material
manipulavel como suporte, tais como parlendas, poemas, brincadeiras
diversas, recursos tecnoldgicos, livros infantis, entre outros.

(EFO1IMAO3IP) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois
conjuntos (em torno de 20 elementos), por estimativa efou por
correspondéncia (um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem
menos” ou “tem a mesma quantidade”, com ou sem o uso de material
manipulavel como suporte, tais como QVL, material dourado, abaco,

entre outros.

Geometria

Figuras geométricas espaciais: reconhecimento e relacdes
com objetos familiares do mundo fisico

(EFO1MA13IP) Reconhecer e relacionar figuras geométricas espaciais
(cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos familiares do
mundo fisico.




Grandezas e medidas

Estimativas de tempo: duracéo de intervalo de tempo,
suas relacdes e o uso do calendario

(EFO1MA161P) Relatar em linguagem verbal ou ndo verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possivel, os
horarios dos eventos e termos que marcam o tempo: antes, durante e
depois, ontem, hoje e amanha.

(EFOLMAOSIP) Identificar instrumentos apropriados (relégios e
calendarios) para medir tempo (incluindo dias, semanas e meses).

Probabilidade e estatistica

Leitura de tabelas e de graficos de colunas simples

(EFO1IMA21IP) Ler dados expressos em tabelas e em gréficos de colunas
simples, utilizando prioritariamente informagBes oriundas do contexto
social ao qual o aluno esta inserido em Ipojuca.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros Leitura, escrita e comparacdo de nimeros naturais (até |(EFO1MAOQ4IP) Contar, ordenar e agrupar a quantidade de objetos de
100) colegdes até 100 unidades e apresentar o resultado por registros verbais e
simbdlicos, em situacBes de seu interesse, como jogos, brincadeiras,
Reta numérica materiais da sala de aula, entre outros da cultura popular local e regional.
(EFO1IMAOS5PE-IP) Comparar nimeros naturais de até duas ordens em
situacdes cotidianas, com e sem suporte da reta numérica, como tamhém
de materiais manipulaveis diversos.

Algebra Padrdes figurais e numéricos: investigacdo de (EFOLMAO9IP) Organizar e ordenar objetos familiares ou representacdes
regularidades ou padrdes em sequéncias por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida,
favorecendo o trabalho com padrdes no agrupamento, classificacdo e

ordenacao, por escrito ou por desenho.
Geometria Figuras geométricas planas: reconhecimento do formato |(EFO1MAL4IP) ldentificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,

das faces de figuras geométricas espaciais

retingulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢des, como também em contornos de faces de sélidos geométricos
utilizando-se da exploracdo de elementos da natureza e objetos
construidos pelo homem, entre outros recursos visuais e manipulaveis do
cotidiano escolar e social.

Grandezas e medidas

Estimativas de tempo: duragdo de intervalo de tempo,
suas relagdes e o uso do calendario

(EFOLMAO6IP) Estimar e medir o decorrer do tempo usando “antes ou
depois”; “ontem, hoje ou amanhad”; “dia ou noite”; “manha, tarde ou

noite”; “hora ou meia hora”.

(EFOLMAL7PE-IP) Reconhecer e relacionar periodos do dia, dias da
semana e meses do ano, utilizando calendério, quando necessario.




(EFOLMA18PE-IP) Produzir uma data, oralmente e escrita, apresentando
o dia, 0 més e 0 ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando
calendarios.

Probabilidade e Estatistica

Coleta e organizacdo de informacdes

(EFOLMAZ22PE-IP) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis
categdricas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar
dados por meio de representacBes pessoais.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Construgao de fatos basicos da adicéo

(EFOLMAO6PE-IP) Construir fatos basicos da adicdo (utilizando-se de
diversas estratégias de calculos: composicdo e decomposicdo por meio de
adicdes; procedimentos de contagem, diversas formas de representagao) e
utiliza-los em procedimentos de calculo para resolver problemas.

Composicao e decomposicédo de nimeros naturais

(EFOLMAO7IP) Compor e decompor ndmero de até duas ordens por
meio de diferentes adi¢des, com o suporte de material manipulavel,
contribuindo para a compreensdo de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.

Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢do
e da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar)

(EFO1MAO08IP) Resolver e elaborar situaces-problema de adicdo e de
subtracdo, envolvendo nameros de até dois algarismos, com 0s
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com 0 suporte de
imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e formas de
registro pessoais, em diversos contextos rurais e urbanos do Ipojuca.

Algebra

Sequéncias recursivas: observacao de regras usadas,
utilizadas em seriagdes numéricas (mais 1, mais 2, menos
1, menos 2, por exemplo)

(EFO1MA10BIP) Reconhecer os primeiros termos de uma sequéncia
recursiva, sejam eles formados por nimeros naturais, figuras ou objetos e
explicitar o padrdo, isto é, esclarecer a regularidade observada, para
indicar ou descrever os elementos ausentes.

Grandezas e medidas

Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de
cédulas e moedas

(EFO1MAZ19PE-IP) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas
do sistema monetario brasileiro para resolver situacdes simples do
cotidiano do estudante, explorando diversos tipos de materiais
manipuldveis.

Probabilidade e Estatistica

Registros pessoais para comunicagdo de informacoes
coletadas

(EFOLMA22PE-IP) Realizar pesquisa, envolvendo até duas varidveis
categoricas de seu interesse e universo de até 30 elementos, e organizar
dados por meio de representagdes pessoais.




2° ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

NUmeros Leitura, escrita, comparacdo e ordenacdo de nimeros de |(EFO2MAOLPE-IP) Ler, comparar e ordenar ndmeros naturais (até a

até trés ordens pela compreenséo de caracteristicas do |ordem de centenas) pela compreensdo de caracteristicas do sistema de

sistema de numeracao decimal (valor posicional e papel do |numeragdo decimal (valor posicional e fun¢do do zero) e de sua
zero) representacdo na reta numérica.

(EFO2MAO2IP) Fazer estimativas por meio de estratégias diversas a
respeito da quantidade de objetos de colecdes e registrar o resultado da
contagem desses objetos (até 1000 unidades), com ou sem o uso de
material manipulavel como suporte, tais como QVL, material dourado,
abaco, etc.

(EFO2MAO03IP) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos,
por estimativa e/ ou por correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma
quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a
menos, através de situacdes-problema com jogos e desafios, com ou sem
0 uso de material manipulavel como suporte, tais como QVL, material
dourado, abaco, etc.

Geometria Localizacdo e movimentacao de pessoas e objetos no (EFO2MA12IP) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou ndo
espaco, segundo pontos de referéncia e indicacao de verbal, a localiza¢do e os deslocamentos de pessoas e de objetos no
mudancas de direcéo e sentido espaco, considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as

mudancas de direcdo e de sentido, com o uso de mapas, desenhos,
esquemas e/ou aplicativos (com trilhas e labirintos).

Grandezas e Medidas Medida de comprimento: unidades nédo padronizadas e |(EFO02MAQ7IP) Conhecer aspectos historicos relacionados as medidas
padronizadas (metro, centimetro e milimetro) de comprimento, os instrumentos de medida mais usuais (metro, régua,
fita métrica, trena e metro articulado) e a sua func¢éo social.

(EFO2MA16PE-IP) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados
de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de
medida ndo padronizadas (por exemplo: palmo, passo, pé, etc.) e
padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados
(régua, fita métrica e etc.).




Medida de capacidade e de massa: unidades de medida
ndo convencionais e convencionais (litro, mililitro, cm3,
grama e quilograma)

(EFO2MA17IP) Estimar, medir e comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais, unidades de medida (litro, mililitro,
grama e quilograma), relacdes entre unidades diferentes e préaticas de
investigagdo que envolvam instrumentos convencionais e ndo
convencionais de medidas.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros Composicédo e decomposicdo de nimeros naturais (até | (EFO2MAOQ41P) Compor e decompor numeros naturais de até trés
1000) ordens, com suporte de material manipulavel, por meio de diferentes
adicdes.
Construcdo de fatos fundamentais da adicéo e da (EFO2MAO5IP) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e utiliza-
subtracéo los no calculo mental ou escrito em diferentes contextos com o apoio de
recursos manipulaveis e/ou pictéricos.
Algebra Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias | (EFO2MAQ9PE-IP) Construir sequéncias de numeros naturais em
recursivas ordem crescente ou decrescente a partir de um numero qualquer,
utilizando uma regularidade estabelecida.
Geometria Esboco de roteiros e de plantas simples (EFO2MAZ13PE-IP) Esbhocar roteiros a serem seguidos ou plantas de

ambientes familiares, assinalando entradas, saidas e alguns pontos de
referéncia.

Grandezas e Medidas

Tempo: duracao de intervalo de tempo, uso do calendario,
leitura de horas em reldgios analdgico e digitais e
ordenacdo de datas

(EFO2MAOBAIP) Conhecer relacionados as

medidas de tempo.

aspectos historicos

(EFO2MAO08BIP) Reconhecer os dias da semana e 0s meses do ano
para registrar datas, indicando o dia, més e ano em diferentes situacoes,
na forma abreviada e escrita por extenso.

(EFO2MAO08CIP) Utilizar o calendario para registrar e localizar datas
relacionadas as diferentes situages vivenciadas e que fazem parte da
cultura local/regional.

(EFO2MAZ18PE-IP) Indicar a duragdo de intervalos de tempo entre duas
datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendério, para
planejamentos e organizacdo de agenda.




(EFO2MA19PE-IP) Ler e medir a duragdo de um intervalo de tempo
por meio de reldgio analdgico e digital, registrar o hordrio do inicio e do
fim do intervalo.

Probabilidade e Estatistica

Analise da idéia de aleatério em situac6es do cotidiano

(EFO2MA21PE-IP) Classificar resultados de eventos cotidianos

aleatorios como “pouco provaveis”, “muito provaveis”, “improvaveis” e
“impossiveis”.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros Problemas envolvendo diferentes significados da adicdo e |(EFO2MAOGIP) Resolver e elaborar situages-problema de adi¢do e de
da subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar, subtracdo, envolvendo ndmeros de até trés ordens, com os significados
comparar) de juntar, acrescentar, separar, retirar, com 0 suporte de imagens,
material manipulavel e/ou digital, utilizando estratégias pessoais ou
convencionais em diversos contextos.
Problemas envolvendo adicdo de parcelas iguais (EFO2MAO7IP) Resolver e elaborar situacBes-problema de adi¢do de
(multiplicacao) parcelas iguais, por meio de estratégias e formas de registro pessoais,
utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou material manipuldvel e
digital, levando a construcdo do significado da multiplicagéo.
Algebra Identificacdo de regularidade de sequéncias e (EFO2MA10PE-IP) Descrever um padrdo (ou regularidade) de
determinacéo de elementos ausentes na sequéncia sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por meio de palavras,
simbolos ou desenhos.
Geometria Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo |(EFO2MA15IP) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas

e triangulo): reconhecimento e caracteristicas

(circulo, quadrado, retdngulo e triangulo) por meio de caracteristicas
comuns em desenhos apresentados em diferentes disposicBes ou em
solidos geométricos, utilizando materiais manipulaveis e/ou recursos
digitais, bem como fazendo analogias com o ambiente ao qual pertence.

Grandezas e Medidas

Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de cédulas
e moedas e equivaléncia de valores

(EFO2MA20PE-IP) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas
e cédulas do sistema monetério brasileiro para resolver situacdes
cotidianas.

Probabilidade e Estatistica

Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas
simples e de dupla entrada e em gréficos de colunas

(EFO2MA22IP) Reconhecer e comparar informagdes de pesquisas
apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em graficos de
colunas simples ou barras para melhor compreender aspectos da
realidade préxima.




UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

NUmeros Problemas envolvendo significados de dobro, metade, |(EF02MAO8IP) Resolver e elaborar situa¢Ges-problema envolvendo
triplo e terca parte dobro, metade, triplo e terca parte, com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel e digital, utilizando estratégias pessoais em
diferentes contextos, em especial: jogos e brincadeiras.

(EFO2MAO9PE-IP) Construir sequéncias de numeros naturais em
ordem crescente ou decrescente a partir de um ndmero qualquer,
utilizando uma regularidade estabelecida.

Algebra Identificacdo de regularidade de sequéncias e (EFO2MA11IP) Descrever os elementos ausentes em sequéncias
determinacéo de elementos ausentes na sequéncia repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros naturais, objetos ou
figuras, a partir das regularidades ou padrBes identificados nas

sequéncias.
Geometria Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo |(EFO2MA15IP) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas
e triangulo): reconhecimento e caracteristicas (circulo, quadrado, retangulo e triangulo) por meio de caracteristicas

comuns em desenhos apresentados em diferentes disposi¢Bes ou em
solidos geométricos, utilizando materiais manipulaveis e/ou recursos
digitais, bem como fazendo analogias com o ambiente ao qual pertence.

Probabilidade e Estatistica Coleta, classificacdo e representacéo de dados em tabelas | (EFO02MAZ23PE) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos,
simples e de dupla entrada e em graficos de colunas escolhendo até trés variaveis categéricas de seu interesse, organizando
os dados coletados em listas, tabelas e graficos de colunas simples com
apoio de malhas quadriculadas, tendo como foco temas que oportunizem
a contextualizacdo com os aspectos socio-historicos e culturais
locais/regionais.

3° ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
NUmeros Leitura, escrita, comparacgdo e ordenagdo de nimeros (EFO3MAO9IP) Reconhecer, utilizar e analisar os numeros naturais
naturais de quatro ordens. como indicador de quantidade ou de ordem em diferentes situacOes
cotidianas.




(EFO3MAZ10IP) Reconhecer situagdes em que os nimeros ndo indicam
contagem nem ordem, mas sim cddigo de identificacdo, utilizando-se de
jogos, exploracdo de situagBes-problema de contagem de objetos do
cotidiano, observacdo de documentos pessoais e codigos presentes em
contas de agua, cddigo de barras, entre outros presentes no contexto
social.

(EFO3MAOLIP) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a
ordem de unidade de milhar, estabelecendo relagBes entre 0s registros
numeéricos e em lingua materna, reconhecendo nimeros pares e impares,
com o apoio de materiais que auxiliem o entendimento das diferentes
formas de representacgdo e ordem dos nimeros.

Composicao e decomposicédo de nimeros naturais

(EFO3MAO2PE-IP) Identificar caracteristicas do sistema de numeragédo
decimal, utilizando a composicdo e a decomposicdo de nimero natural
de até quatro ordens.

Geometria

Localizacdo e movimentacdo: representacdo de objetos e
pontos de referéncia

(EFO3MA12PE-IP) Descrever e representar, por meio de esbocos de
trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a movimentacdo de pessoas
ou de objetos no espaco, incluindo mudancas de direcdo e sentido, com
base em diferentes pontos de referéncia (por exemplo: siga em frente, va
a direita, a préxima quadra a esquerda, em cima, em baixo, atrds, em
frente, entre a quadra esportiva e o portdo da escola, etc)

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
pirdmide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento, analise
de caracteristicas e planificacGes

(EFO3MA13IP) Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e
nomear essas figuras, utilizando a reproducdo em malha, planificacoes,
entre outros recursos.

Grandezas e Medidas

Significado de medida e de unidade de medida

(EFO3MAL71P) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da
unidade de medida utilizada, variando as grandezas e os instrumentos de
medida.

(EFO3MA18PE-IP) Escolher a unidade de medida (metro, centimetro e
milimetro; hora, minuto e segundo; litro e mililitro) e o instrumento
mais apropriado para medicdes de comprimento (régua e fita métrica),
tempo (reldgio e calendério) e capacidade (recipiente graduado).




Medidas de comprimento (unidades ndo convencionais e
convencionais): registro, instrumentos de medida,
estimativas e comparacoes

(EFO3MA19IP) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas (palmo, passos, pé, etc.) e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos
instrumentos de medida, através de experiéncias e utilizacdo de
materiais manipulaveis.

Medidas de capacidade e de massa (unidades ndo
convencionais e convencionais): registro, estimativas e
comparagdes

(EFO3MAZ21PE-1P) Comparar, visualmente ou por superposi¢do, areas
de faces de objetos, de figuras planas ou de desenhos.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Construcdo de fatos fundamentais da adicéo, subtracéo e
multiplicacéo

(EFO3MAO3PE-IP) Construir e utilizar fatos basicos da adigéo,
subtracdo e da multiplicacdo (utilizando diversas estratégias de calculos:
composicdo e decomposicdo por meio de adicBes e multiplicacdes,
procedimentos de contagem, diversas formas de representacéo, inclusive
com sinais de adicdo, multiplicacdo e igualdade) para o calculo mental
ou escrito.

Reta numérica

(EFO3MAO041P) Estabelecer a relacdo entre nUmeros naturais e pontos
da reta numérica para utiliza-la na ordenacdo dos numeros naturais e
também na construcdo de fatos da adicdo e da subtracdo, relacionando-
os com deslocamentos para a direita ou para a esquerda favorecendo
assim, a construcdo de estratégias de célculo — mental ou escrito, exato
ou aproximado.

Procedimentos de célculo (mental e escrito) com numeros
naturais: adicdo e subtracio

(EFO3MAO5IP) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e
escrito (algoritmos convencionais ou ndao convencionais) para resolver
problemas significativos envolvendo adi¢do e subtracdo com numeros
naturais, com ou sem o0 suporte de calculadoras, jogos e materiais
didaticos variados.

Problemas envolvendo significados da adicéo e da
subtracao: juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar
e completar quantidades

(EFO3MAO6IP) Resolver e elaborar problemas de adicdo e subtracdo
com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e
completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de célculo exato
ou aproximado, incluindo calculo mental em diversos contextos e
metodologia (coletivamente ou em pequenos grupos), oportunizando as
trocas e as analises criticas para revisao e resolugéo dos problemas, com
0 suporte de imagens, material manipulével e/ou digital.




Geometria

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
piramide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento, analise
de caracteristicas e planificacGes

(EFO3BMAZ14PE-IP) Descrever caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros, cones),
relacionando-as com suas planificagbes e representando suas vistas a
partir de diferentes posices (lateral, frontal e superior).

Figuras geométricas planas (triangulo, quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo): reconhecimento e
analise de caracteristicas

(EFO3MA15I1P) Classificar e comparar figuras planas (tridngulo,
quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em relagdo a seus lados
(quantidade, posicGes relativas e comprimento) e vértices, utilizando
quebra cabecas, mosaicos ou situacBes-problemas que possibilitem os
processos de investigar, descrever, representar, argumentar e justificar
que marquem aspectos relevantes ao pensamento geomeétrico.

Grandezas e Medidas

Significado de medida e de unidade de medida

(EFO3MAL171P) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da
unidade de medida utilizada, variando as grandezas e 0s instrumentos de
medida.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacdo e da divisdo: adi¢do de parcelas iguais,
configuracdo retangular, reparticdo em partes iguais e
medida

(EFO3MAO7IP) Resolver e elaborar problemas de multiplicacdo (por 2,
3, 4, 5 e 10) com os significados de adicdo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposicao retangular, utilizando diferentes
estratégias de célculo, registros e representacfes por meio de recursos
manipulaveis ou digitais.

(EFO3MAO08IP) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um
numero natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente
de zero, com os significados de reparticdo equitativa e de medida por
meio de estratégias e registros pessoais utilizando recursos manipulaveis
e/ou digitais.

(EFO3BMAXPE-IP) Reconhecer que a multiplicacdo e a divisdo sdo
operacoes inversas.

Algebra

Identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias
numéricas recursivas

(EFO3MA10IP) ldentificar regularidades em sequéncias ordenadas de
numeros naturais, resultantes da realizacdo de adi¢Bes ou subtracdes
sucessivas, por um mesmo numero, descrever uma regra de formagao da
sequéncia e determinar elementos faltantes ou seguintes (por exemplo,
3, 13, 23, 33... — adicéo sucessiva de 10; ou 91, 85, 79, 73... — subtracdo
sucessiva de 6), abordados ou ndo sob o enfoque da problematizacdo
para o desenvolvimento do pensamento algébrico.




Geometria

Figuras geométricas planas (triangulo, quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo): reconhecimento e
analise de caracteristicas

(EFO3MAXPE-IP) Compor e decompor figuras, a partir das figuras
planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo).

Grandezas e Medidas

Duracéo de intervalo de tempo: leitura de horas em
reldgios digitais e analdgicos, duracéo de eventos e
reconhecimento de relagdes entre unidades de medida de
tempo

(EFO3MA22PE-IP) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo,
utilizando reldgios (analdgico e digital) para informar os horéarios de
inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duragao.

(EFO3BMAZ23PE-IP) Ler horas em relégios digitais e em relégios
analogicos e reconhecer a relagdo entre hora e minutos e entre minuto e
segundos.

Probabilidade e Estatistica

Andlise da idéia de acaso em situacGes do cotidiano:
espacgo amostral

(EFO3MAZ25PE-IP) Identificar, em eventos familiares aleatdrios, todos
os resultados possiveis (analisar e registrar o que pode ocorrer em um
evento sobre o qual se conhecem possiveis resultados, mas nao se tém
certeza sobre quais resultados podem acontecer, nem a ordem desses
acontecimentos), estimando os que tém maiores ou menores chances de
ocorréncia.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Significados de metade, terca parte, quarta parte, quinta
parte e décima parte

(EFO3MAO09IP) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de
um numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10 as idéias de metade, terca, quarta,
quinta e décima partes (por exemplo, 15:3 = 5 pode ser escrito como
15/3 = 5, indicando que 5 é a terca parte de 15), usando representacoes
graficas (desenhos, esquemas) das divisdes e a introdugéo da linguagem
matematica referente as reparticoes.

Algebra

Relacéo de igualdade

(EFO3MA11IP) Compreender a idéia de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adices ou de subtracbes de dois nameros
naturais que resultem na mesma soma ou diferenga, possibilitando o
estudo das operaces aritméticas como contexto para o desenvolvimento
de relagBes associadas ao pensamento algebrico.

Geometria

Congruéncia de figuras geométricas planas

(EFO3BMAL16PE-IP)  Reconhecer figuras congruentes, usando
sobreposicdo e desenhos em malhas quadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias digitais, apresentadas em diferentes
disposicoes.




Grandezas e Medidas Sistema monetario brasileiro: estabelecimento de (EFO3MA24PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam a

equivaléncias de um mesmo valor na utilizacdo de comparacao e a equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro
diferentes cédulas e moedas. em situagdes de compra, venda e troca, sem ou com suporte de imagens
ou materiais manipulaveis.
Probabilidade e Estatistica Leitura, interpretacdo e representacéo de dados em (EFO3MA26PE-IP) Resolver problemas cujos dados estdo apresentados
tabelas de dupla entrada e graficos de barras em tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.

(EFO3MA27PE-IP) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo
resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.

Coleta, classificacdo e representacéo de dados referentes a | (EFO3MAZ28PE) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas

variaveis categoricas, por meio de tabelas e graficos em um universo de até 50 elementos, organizar os dados coletados
utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-los em
graficos de colunas simples, com e sem uso de tecnologias Digitais,
priorizando pesquisas de interesse social, curiosidades ou problematicas
vivenciadas no contexto ipojucano.

4° ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
NUmeros Sistema de numeracédo decimal: leitura, escrita, (EFO4MADOLIP) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais até a ordem
comparacao e ordenacdo de nimeros naturais de até |de dezena de milhar, com ou sem o apoio de materiais que auxiliem o
cinco ordens entendimento das diferentes formas de representacdo e ordem dos
numeros.

Composi¢do e decomposicdo de um nimero natural de |(EF04MAO2IP) Mostrar, por decomposicdo e composicdo, que todo
até cinco ordens, por meio de adi¢des e multiplicagdes |numero natural pode ser escrito por meio de adi¢Bes e multiplicacbes

por poténcias de 10 por poténcias de dez, para compreender o sistema de numeracgdo
decimal e desenvolver estratégias de célculo (por exemplo,
3256=3x1000+2x100+5x10+6), com ou sem o uso de material
manipuldvel como suporte.




Algebra Sequéncia numérica recursiva formada por multiplos de | (EFO4MAZ11IP) Identificar regularidades em sequéncias numéricas
um ndmero natural compostas por multiplos de um ndmero natural, completando
sequéncias numéricas pela observacdo de uma dada regra de formacéo
dessa sequéncia.
Geometria Localizacdo e movimentacdo: pontos de referéncia, (EFO4MA16PE-IP) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas

direcdo e sentido. - Paralelismo e perpendicularismo

e de objetos no espago, por meio de malhas quadriculadas e
representacbes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e
sentido, interseccéo, transversais, paralelas e perpendiculares.

Grandezas e Medidas

Medidas de comprimento, massa e capacidade:
estimativas, utilizacdo de instrumentos de medida e de
unidades de medida convencionais mais usuais

(EFO4AMA20IP) Medir, comparar e estimar comprimentos (incluindo
perimetros), massas e capacidades, utilizando unidades de medidas
padronizadas mais usuais, valorizando e respeitando a cultura local.

Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas

(EFO4MA21IP) Medir, comparar e estimar area de figuras planas
desenhadas em malha quadriculada, pela contagem de quadradinhos,
reconhecendo que duas figuras com formatos diferentes podem ter
mesma area.

Probabilidade e Estatistica

Andlise de chances de eventos aleatorios

(EFO4MA261P) Identificar, entre eventos aleatdrios cotidianos, aqueles
gue tém maior chance de ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de
resultados mais provaveis, sem utilizar fracfes, explorando a idéia de
probabilidade e combinatéria em situacdes-problema simples.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Propriedades das operacdes para o desenvolvimento de
diferentes estratégias de calculo com nimeros naturais

(EFO4MAO3IP) Resolver e elaborar situagdes-problema com ndmeros
naturais envolvendo adi¢do e subtracdo, utilizando estratégias diversas,
como calculo mental e algoritmos, além de fazer estimativas e/ou
arredondamento do resultado.

(EFO4AMAO4PE-IP) Utilizar as relagOes entre adi¢do e subtragdo, bem
como entre multiplicagdo e divisdo, para ampliar as estratégias de
calculo.

(EFO4AMAOSPE-IP) Utilizar as propriedades das operagdes para
desenvolver estratégias de calculo.




Algebra Sequéncia numérica recursiva formada por nimeros | (EFO4MA12PE-IP) Reconhecer, por meio de investigagBes, que ha
que deixam o mesmo resto ao ser dividido por um grupos de nUmeros naturais para 0s quais as divisdes por um
mesmo numero natural diferente de zero determinado ndmero resultam em restos iguais, identificando
regularidades.
Geometria Figuras geométricas espaciais (prismas e piramides): |(EF04MA17PE-IP) Associar prismas e pirdmides a suas planificagbes e

reconhecimento, representacdes, planificacdes e
caracteristicas

analisar, nomear e comparar seus atributos, estabelecendo relac6es entre
as representacbes planas e espaciais, apresentadas em diferentes
posicoes.

(EFO4AMA12IP) Identificar as regularidades nas contagens de faces,
vértices e arestas no caso dos prismas e das piramides.

Grandezas e Medidas

Medidas de tempo: leitura de horas em relégios digitais
e analdgicos, duracdo de eventos e relacdes entre
unidades de medida de tempo

(EFO4AMA22IP) Ler, reconhecer e registrar medidas e intervalos de
tempo em horas, minutos e segundos em situacles relacionadas ao
cotidiano, como informar os horarios de inicio e término de realizacdo
de uma tarefa e sua duragdo, realizando conversdes simples e
resolvendo problemas utilizando unidades de tempo.

Probabilidade e Estatistica

Leitura, interpretacdo e representacéo de dados em
tabelas de dupla entrada, gréaficos de colunas simples e
agrupadas, gréficos de barras e colunas e gréaficos
pictoricos

(EFO4MA27IP) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em
tabelas simples ou de dupla entrada e em graficos de colunas ou
pictoricos, com base em informacdes das diferentes éareas do
conhecimento, e produzir texto com a sintese de sua analise.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Problemas envolvendo diferentes significados da
multiplicacéo e da divisdo: adi¢do de parcelas iguais,
configuracédo retangular, proporcionalidade, reparticao
equitativa e medida

(EFO4MAO061P) Resolver e elaborar problemas envolvendo diferentes
significados da multiplicagdo (adicdo de parcelas iguais, organizacdo
retangular e proporcionalidade), utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

(EFO4MAO7IP) Resolver e elaborar situacdes problema de diviséo cujo
divisor tenha no maximo dois algarismos, envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como
calculo aproximado (estimativa e/ou arredondamento), calculo mental e
algoritmos, introduzindo a nomenclatura especifica da divisdo
(dividendo, divisor, quociente e resto).




Problemas de contagem

(EFO4AMAOS8PE-IP) Resolver, com o suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de contagem, como a determinacéo do
numero de agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de
uma colecdo com todos os elementos de outra, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Algebra

Relagdes entre adicdo e subtracdo e entre multiplicacéo e
divisao

(EFO4AMA13IP) Reconhecer, por meio de investigagdes, utilizando a
calculadora quando necessario, as relagdes inversas entre as operacoes
de adicéo e de subtracdo e de multiplicacdo e de divisdo, para aplica-las
na resolucdo de problemas, dominando estratégias de verificacdo e
controle de resultados pelo uso do calculo mental e/ou da calculadora.

Geometria

Angulos retos e ndo retos: uso de dobraduras, esquadros
e softwares

(EFO4AMA18PE-IP) Reconhecer &ngulos retos e ndo retos em figuras
poligonais com o uso de dobraduras, esquadros ou softwares de
geometria, inclusive, associando &ngulo a giro ou mudancga de direc¢éo.

Grandezas e Medidas

Medidas de temperatura em grau Celsius: construcéo de
graficos para indicar a variacdo da temperatura
(minima e maxima) medida em um dado dia ou em uma
semana

(EFO4MA23PE) Ler informacBes e reconhecer temperatura como
grandeza e o grau Celsius como unidade de medida a ela associada e
utilizad-lo em comparagdes de temperaturas em diferentes regiGes do
Brasil ou no exterior ou, ainda, em discussdes que envolvam problemas
relacionados ao aquecimento global.

(EFO4MA24PE-IP) Registrar as temperaturas maximas e minimas
diarias em locais do seu cotidiano e elaborar graficos de colunas com as
variagBes diarias da temperatura, utilizando, inclusive, malhas
quadriculadas, planilhas eletrénicas, entre outros.

Probabilidade e Estatistica

Diferenciacéo entre variaveis categoricas e variaveis
numéricas

(EF0O4MA28IP) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas e
numéricas e organizar dados coletados por meio de tabelas e gréaficos de
colunas simples ou agrupadas, com e sem uso de tecnologias digitais,
para compreender aspectos da realidade local (social, cultural, politica e
econdmica).

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




NUmeros NUmeros racionais: significado e fragdes unitarias mais | (EFO4MA11IP) Construir significado do nimero racional e de suas
usuais (1/2, 1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100 representacOes (fracionaria e decimal), a partir de seus diferentes usos
no contexto social.

(EFO4MAO9AIP) Ler ndmeros racionais de uso frequente, na
representacdo fracionaria e decimal.

(EFO4MAO09BIP) Reconhecer as fragdes unitarias mais usuais (1/2, 1/3,
1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como unidades de medida menores do que uma
unidade, utilizando a reta numérica como recurso, entre outros.

NUmeros racionais: representacao decimal para escrever | (EFO4MAL0PE-IP) Reconhecer que as regras do sistema de numeragéo

valores do sistema monetario brasileiro decimal podem ser estendidas para a representacdo decimal de um
numero racional e relacionar décimos e centésimos com a representacédo
do sistema monetario brasileiro.

Algebra Propriedades da igualdade (EFO4AMAZ14PE-IP) Reconhecer e mostrar, por meio de exemplos, que
a relacdo de igualdade existente entre dois termos permanece quando se
adiciona ou se subtrai um mesmo nimero a cada um desses termos.

(EFO4AMAI15PE-IP) Determinar o numero desconhecido que torna
verdadeira uma igualdade que envolve as operac¢fes fundamentais com
nUmeros naturais.

Geometria Simetria de reflexdo (EFO4AMA19PE-IP) Reconhecer simetria de reflexdo em figuras e em
pares de figuras geométricas planas e utiliza-la na construgao de figuras
congruentes, com o uso de malhas quadriculadas e/ou de softwares de
geometria.

Grandezas e Medidas Problemas utilizando o sistema monetario brasileiro | (EFO4MA25IP) Resolver e elaborar situagdes problema que envolvam
compra e venda e formas de pagamento, utilizando termos como troco e
desconto, acréscimo, pagamento a prazo e & vista, lucro e prejuizo,
enfatizando o consumo ético, consciente e responsavel.

(EFO4AMA13IP) Comparar, analisar e avaliar valores monetarios em
situacOes de compra e venda (vantagens e desvantagens).

5° ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES




NUmeros

Sistema de numeracéo decimal: leitura, escrita e
ordenacdo de nimeros naturais (de até seis ordens)

(EFOSMAOLIP) Ler, escrever e ordenar nimeros naturais (escritos em
textos, graficos e tabelas impressas em revistas, jornais ou até mesmo
em midias digitais) até a ordem das centenas de milhar com
compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeracao
decimal.

NUmeros racionais expressos na forma decimal e sua
representacdo na reta numérica

(EFOSMAO2PE-IP) Ler, escrever e ordenar nimeros racionais na forma
decimal com compreensdo das principais caracteristicas do sistema de
numeracdo decimal, utilizando, como recursos, a composicdo e
decomposicao, o sistema monetario, reta numérica, entre outros.

Algebra

Propriedades da igualdade e nogcéo de equivaléncia

(EFO5MA10PE-IP) Concluir, por meio de investigacdes, que a relacdo
de igualdade existente entre dois membros permanece ao adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses membros por um mesmo
ndmero, para construir a nocdo de equivaléncia.

Geometria

Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1°
quadrante) e representacdo de deslocamentos no plano
cartesiano

(EFO5MA141P) Compreender e utilizar diferentes representaces para a
localizagdo de objetos no plano, como mapas, células em planilhas
eletronicas e coordenadas geogréficas, a fim de desenvolver as primeiras
nocdes de coordenadas cartesianas, aplicadas em jogos (batalha naval),
malhas quadriculadas, jogos e planilhas eletrbnicas, mapas e aplicativos
(GPS).

(EFOSMAL5PE-IP) Interpretar, descrever e representar a localizagdo ou
movimentacdo de objetos no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas, indicando mudangas de diregdo e de sentido e
giros.

Grandezas e Medidas

Medidas de comprimento, area, massa, tempo,
temperatura e capacidade: utilizacdo de unidades
convencionais e relacdes entre as unidades de medida
mais usuais

(EFO5MA19IP) Resolver e elaborar situagBes problema envolvendo
medidas de diferentes grandezas como comprimento, massa, tempo,
temperatura, capacidade e area, reconhecendo e utilizando medidas
como o metro quadrado e o centimetro quadrado, recorrendo as
transformacdes adequadas entre as unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

Probabilidade e Estatistica

Espaco amostral: analise de chances de eventos
aleatérios

(EFO5MA221P) Apresentar todos o0s possiveis resultados de um
experimento aleatorio (como, por exemplo, lancamentos de dados,
moedas, etc.), estimando se esses resultados sdo igualmente provaveis
ou ndo, explorando a idéia de probabilidade em situages-problema
simples.




UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Comparagcao e ordenacdo de nimeros racionais na
representacéo decimal e na fracionaria utilizando a
nogao de equivaléncia

(EFOSMAXPE-IP) Comparar e relacionar diferentes representaces de
uma mesma fragdo utilizando materiais manipuldveis no intuito de
construir a nocéo de fracdo equivalente.

(EFO5MAO04IP) Identificar fragdes equivalentes, utilizando estratégias e
recursos diversos.

(EFOSMAO5PE-1P) Comparar e ordenar nimeros racionais positivos
(representagdes fracionaria e decimal), relacionando-os a pontos na reta
numérica.

Algebra

Propriedades da igualdade e nogcéo de equivaléncia

(EFO5MA11IP) Resolver e elaborar situacdes problema cuja conversao
em sentenca matematica seja uma igualdade com uma operacdo em que
um dos termos é desconhecido.

Geometria

Figuras geométricas espaciais: reconhecimento,
representacdes, planificacBes e caracteristicas

(EFO5MA16PE) Associar figuras espaciais a suas planificacdes
(prismas, piramides, cilindros e cones) e analisar, nomear e comparar
seus atributos utilizando recursos manipuldveis e/ou digitais para
visualizagdo e andlise.

(EFO5MA141P) Observar a presenca e a importancia da geometria
plana e espacial na organizacdo do espaco e dos objetos ao seu redor.

(EFOSMAXPE-IP) Reconhecer angulo de um quarto de volta, de meia
volta e de uma volta.

Grandezas e Medidas

Areas e perimetros de figuras poligonais: algumas
relacdes

(EFO5MA20PE-IP) Concluir, por meio de investiga¢des, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas diferentes e que, também, figuras que
tém a mesma area podem ter perimetros diferentes.

Probabilidade e Estatistica

Célculo de probabilidade de eventos equiprovaveis

(EFO5MA23PE-IP) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatérios quando todos os resultados possiveis
tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




NUmeros

Calculo de porcentagens e representacdo fracionaria

(EFO5MAO6PE-IP) Associar as representacdes 10%, 25%, 50%, 75% e
100% respectivamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos
e um inteiro para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora em contextos de educacéo financeira, entre
outros.

Problemas: adi¢ao e subtracéo de nimeros naturais e
ndmeros racionais cuja representacdo decimal é finita

(EFO5MAO7IP) Resolver e elaborar situacfes-problema de adicdo e
subtracdo com numeros naturais € com ndmeros racionais, cuja
representacdo decimal seja finita, utilizando estratégias diversas, como
célculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.

Algebra

Grandezas diretamente proporcionais

(EFO5MA12IP) Resolver situagdes-problema que envolvam variagdo
de proporcionalidade direta entre duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as quantidades de
ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir escala em mapas, entre
outros.

Geometria

Figuras geométricas espaciais: reconhecimento,
representacdes, planificacBes e caracteristicas

(EFO5MAL7IP) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e angulos e desenha-los, utilizando material
de desenho e/ou tecnologias digitais.

Grandezas e Medidas

Nocéo de volume

(EFO5MA211P) Reconhecer volume como grandeza associada a sélidos
geométricos e medir volumes por meio de empilhamento de cubos,
utilizando, preferencialmente, objetos concretos (manipulaveis).

Probabilidade e Estatistica

Leitura, coleta, classificacdo interpretacéo e
representacdo de dados em tabelas de dupla entrada,
grafico de colunas agrupadas, graficos pictoricos e
grafico de linhas

(EFO5MA241P) Analisar e Interpretar dados estatisticos apresentados
em textos, tabelas (simples ou de dupla entrada) e gréaficos (colunas
agrupadas ou linhas), referentes a outras areas do conhecimento ou a
outros contextos, como salde e transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusdes.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Problemas: multiplicacao e divisdo de nUmeros racionais
cuja representacdo decimal é finita por nimeros
naturais

(EFO5MAO08IP) Resolver e elaborar situacbes problema de
multiplicagdo e divisdo com nudmeros naturais e com ndmeros racionais
cuja representacdo decimal € finita (com multiplicador natural e divisor
natural e diferente de zero), utilizando estratégias diversas, como
calculo por estimativa, calculo mental e algoritmos.




Problemas de contagem do tipo: “Se cada objeto de uma
colecd@o A for combinado (associado) com todos 0s
elementos de uma colegdo B, quantos agrupamentos
desse tipo podem ser formados?”

(EFO5MAO09IP) Resolver e elaborar situacGes problema simples de
contagem envolvendo o principio multiplicativo, como a determinagéo
do nimero de agrupamentos possiveis ao se combinar (associar) cada
elemento de uma cole¢do com todos os elementos de outra colecdo, por
meio de diagramas de arvore ou por tabelas.

quadriculadas: reconhecimento da congruéncia dos
angulos e da proporcionalidade dos lados
correspondentes

Algebra Problemas envolvendo a particdo de um todo em duas |(EFO5MA13IP) Resolver situagdes-problema envolvendo a partilha de
partes proporcionais uma quantidade em duas partes desiguais, tais como dividir uma
quantidade em duas partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com
compreensdo da idéia de razdo entre as partes e delas com o todo.
Geometria Ampliacdo e reducdo de figuras poligonais em malhas | (EFO5MA18IP) Reconhecer a congruéncia dos é&ngulos e a

proporcionalidade entre os lados correspondentes de figuras poligonais
em situacOes de ampliacdo e de reducdo em malhas quadriculadas e/ou
com o uso de tecnologias digitais.

Grandezas e Medidas

Nogao de volume

(EFO5MAXPE-IP) Compreender o significado de um metro quadrado
e de um centimetro quadrado para comparar areas e as relacfes entre
centimetro cubico, decimetro cubico e metro ctbico com o litro.

Probabilidade e Estatistica

Leitura, coleta, classificacdo interpretacdo e
representacdo de dados em tabelas de dupla entrada,
grafico de colunas agrupadas, graficos pictéricos e
grafico de linhas

(EFO5MA25PE-IP) Realizar pesquisa envolvendo variaveis categoricas
e numeéricas, organizar dados coletados por meio de tabelas, graficos de
colunas, pictoricos e de linhas, com e sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

6° ANO

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Sistema de numeracéo decimal: caracteristicas, leitura,
escrita e comparacao de nimeros naturais e de nimeros
racionais representados na forma decimal

(EFO6MA15IP) Compreender o contexto histérico dos numeros
naturais e racionais, reconhecendo 0s ndmeros racionais como uma
extensdo do sistema de numeracdo decimal.

(EFO6MAOLIP) Reconhecer, comparar, ordenar, ler, escrever e
representar nimeros naturais e ndmeros racionais ndo negativos cuja
representacdo decimal € finita, fazendo uso, ou ndo, da reta numérica.




(EFO6MAO2PE-IP) Reconhecer o sistema de numeragdo decimal,
(dando énfase a historia da Matematica) como o que prevaleceu no
mundo ocidental e destacar semelhancas e diferengas com outros
sistemas, de modo a sistematizar suas principais caracteristicas (base,
valor posicional e funcdo do zero), utilizando, inclusive, a composi¢éo e
decomposicdo de nimeros naturais e nimeros racionais em sua
representacdo decimal.

Operacdes (adigo, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e
potenciacdo) com ndmeros naturais.
Diviséo euclidiana

(EFO6MAO3IP) Resolver e elaborar problemas, extraidos de diferentes
contextos, que envolvam célculos (mentais ou escritos, exatos ou
aproximados) com ndmeros naturais, e/ou expressdes numeéricas, por
meio de estratégias variadas, com compreensdo dos processos neles
envolvidos com ou sem uso de calculadora.

Geometria

Poligonos: classificacGes quanto ao numero de vértices,
as medidas de lados e angulos e ao paralelismo e
perpendicularismo dos lados

(EFO6MA18PE-IP) Reconhecer, nomear e comparar poligonos,
considerando lados, Vértices e angulos e classificd-los em regulares e
ndo regulares, tanto em suas representaces no plano como em faces de
poliedros, podendo utilizar materiais manipuléaveis.

(EFO6MAI19PE-IP) Identificar caracteristicas dos triangulos e
classificd-los em relagdo as medidas dos lados e dos angulos.

(EFO6MA20PE-IP) Identificar caracteristicas dos quadrilateros,
classifica-los em relacéo a lados e a &ngulos e reconhecer a inclusdo e a
interseccéo de classes entre eles.

Grandezas e medidas

Problemas sobre medidas envolvendo grandezas como
comprimento, massa, tempo, temperatura, area,
capacidade e volume

(EFO6MA24PE-IP) Resolver e elaborar problemas que envolvam as
grandezas comprimento, massa, tempo, temperatura, area (triangulos e
retangulos), capacidade e volume (s6lidos formados por blocos
retangulares), sem uso de formulas, inseridos, sempre que possivel, em
contextos oriundos de situagBes reais e/ou relacionadas as outras areas
do conhecimento.




Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacédo de tabelas e graficos (de colunas
ou barras simples ou multiplas) referentes a variaveis
categdricas e variaveis numéricas

(EFO6MAS3LIP) Ler, interpretar e identificar em tabelas e em diferentes
tipos de graficos, as variaveis e suas frequéncias e os elementos
constitutivos (titulo, eixos, legendas, fontes e datas).

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Fluxograma para determinar a paridade de um ndimero
natural

(EFO6MA16AIP) Reconhecer um fluxograma a partir da sua estrutura e
de seus elementos.

(EFO6MAL16BIP) Ler e interpretar um fluxograma, reconhecendo seus
beneficios para a compreensdo de um dado contexto.

(EFO6MAO4IP) Construir algoritmo em linguagem natural e
representa-lo por fluxograma que indique a resolucdo de um problema
simples (por exemplo, se um nimero natural qualquer é par).

Mudltiplos e divisores de um namero natural

NUmeros primos e compostos

(EFO6MAOSPE-IP) Identificar e classificar, nimeros naturais em
primos e compostos, estabelecendo relagBes entre nlimeros, expressas
pelos termos “é multiplo de”, “¢ divisor de”, “é fator de”, e estabelecer,
por meio de investigacOes, critérios de divisibilidade por 2, 3, 4, 5, 6, 8,

9, 10, 100 e 1000.

(EFO6MAO6IP) Resolver e elaborar situacfes-problema que envolvam
as idéias de mdltiplo e de divisor, incluindo a no¢do de méximo divisor
comum (M.D.C.) ou minimo multiplo comum (M.M.C).

Geometria

Plano cartesiano: associacdo dos vértices de um poligono
a pares ordenado

(EFO6MAL161P) Representar e associar pares ordenados de nimeros a
pontos do plano cartesiano do 1° quadrante, em situagBes como a
localizagdo dos vértices de um poligono no plano, utilizando ou ndo
jogos (batalha naval e outros), malhas quadriculadas e planilhas
eletronicas, mapas e aplicativos (GPS).




Prismas e piramides: planificac@es e relacbes entre seus
elementos (vértices, faces e arestas

(EFO6MAL7PE-IP) Quantificar e estabelecer relagbes entre o nimero
de vértices, faces e arestas de prismas e piramides, em funcdo do seu
poligono da base para resolver problemas e desenvolver a percepgdo
espacial, associando cada poliedro a sua planificacéo.

Grandezas e medidas

Angulos: nogéo, usos e medida

(EFO6MA25AIP) Compreender o conceito de angulo, identificando,
reconhecendo, comparando e classificando os angulos nos poligonos.

(EFO6MA25BIP) Reconhecer a abertura do &ngulo como grandeza
associada as figuras geomeétricas, reconhecendo giros e voltas, de 90°,
180° e 360°.

(EFO6MA261P) Resolver e elaborar situacfes-problemas que envolvam
a nogédo de angulo em diferentes contextos e em situagBes reais, como
angulo de visdo.

(EFO6MA27PE-IP) Determinar medidas da abertura de angulos por
meio de transferidor e/ou tecnologias digitais.

Probabilidade e estatistica

Leitura e interpretacéo de tabelas e graficos (de colunas
ou barras simples ou multiplas) referentes a variaveis
categoricas e variaveis numericas

(EFO6MAS32IP) Interpretar, analisar, resolver e elaborar situag@es-
problema que envolvam dados de pesquisas de diferentes contextos
(ambientais, sustentabilidade, transito, consumo responsavel, entre
outros) apresentadas pela midia por meio de tabelas e diferentes tipos de
graficos e redigir textos escritos com o objetivo de sintetizar as
conclusGes, tornando os dados mais claros e objetivos

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Fracdes: significados (parte/todo, quociente),
equivaléncia, comparacdo, adi¢do e subtracéo; célculo
da fracdo de um ndmero natural; adi¢éo e subtracao de
fracoes

(EFOBMAO7PE-IP) Compreender, comparar e ordenar fracoes
associadas as idéias de partes de inteiros (parte/todo) e resultado de
divisdo e suas aplicabilidades no cotidiano por meio da utilizacdo de
materiais manipulaveis, identificando também fracdes equivalentes.




(EFO6MAOS8PE-IP) Reconhecer, comparar e ordenar 0s ndmeros
racionais positivos que podem ser expressos nas formas fracionaria,
decimal e percentual, estabelecer relagBes entre essas representacoes,
passando de uma representacdo para outra, e relaciona-los a pontos na
reta numérica.

(EFO6MAO09IP) Resolver e elaborar situacdes-problema que envolvam
o calculo da fragdo de uma quantidade e cujo resultado seja um nimero
natural, com e sem uso de calculadora, explorando situacBes do
cotidiano.

(EFO6MA10IP) Resolver e elaborar situacdes-problema que envolvam
adicdo e/ou subtragdo com ndmeros racionais positivos na representacdo
fracionaria.

Algebra

Propriedades da igualdade

(EFO6MA14PE) Reconhecer que a relacdo de igualdade matematica
ndo se altera ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo numero e utilizar essa nogao para determinar
valores desconhecidos na resolucdo de problemas (por exemplo,
explorando a metafora da balanca).

Geometria

Construcao de figuras semelhantes: ampliacéo e reducdo
de figuras planas em malhas quadriculadas

(EFO6MA21PE-IP) Construir figuras planas semelhantes em situacoes
de ampliacéo e de redugdo, com o uso de malhas quadriculadas, plano
cartesiano e/ou tecnologias digitais.

Grandezas e medidas

Plantas baixas e vistas aéreas

(EFO6MA28IP) Interpretar, descrever e desenhar plantas baixas simples
de residéncias e vistas aéreas, utilizando-se ou ndo, de instrumentos de
desenho ou softwares.

Probabilidade e estatistica

Coleta de dados, organizacao e registro

Construgdo de diferentes tipos de gréaficos para
representé-los e interpretacdo das informacdes

(EFO6MAZ33AIP) Planejar e coletar dados de pesquisa referente a
praticas sociais escolhidas pelos estudantes e fazer uso de planilhas
eletrdnicas para registro e representacdo das informagdes em textos,
tabelas e diferentes tipos de graficos.




(EFO6MAB33BIP) Interpretar e analisar as informag@es presentes em
tabelas, em diferentes tipos de graficos e em textos, a partir de pesquisas
realizadas em diferentes contextos.

Diferentes tipos de representacdo de informacdes:
graficos e fluxogramas

(EFO6MAB34PE-IP) Interpretar e desenvolver fluxogramas simples,
identificando as relacGes entre os objetos representados (por exemplo,
posicdo de cidades considerando as estradas que as unem, hierarquia dos
funcionarios de uma empresa etc.).

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros Operagcdes (adicéo, subtracéo, multiplicacdo, divisdo e |(EFO6MALLIP) Resolver e elaborar situacdes-problema com nimeros
potenciagdo) com nimeros racionais racionais positivos na representacéo fracionaria e decimal, envolvendo
as quatro operacBes fundamentais e a potenciacdo, por meio de
estratégias diversas, utilizando estimativas e arredondamentos para

verificar a razoabilidade de respostas, com e sem uso de calculadora.
Aproximacdo de nimeros para multiplos de poténcias de | (EFO6MA12PE-IP) Fazer estimativas de quantidades e aproximar

10 numeros para multiplos da poténcia de 10 mais proximas.
Célculo de porcentagens por meio de estratégias (EFO6MA13IP) Resolver e elaborar situacbes-problema que
diversas sem fazer uso da “regra de trés” envolvam porcentagens, com base na idéia de proporcionalidade, sem
fazer uso da “regra de trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora em contextos de educagdo financeira, entre
outros.

Algebra Problemas que tratam da particdo de um todo em duas |(EFO6MA15IP) Resolver e elaborar situacOes-problema que

partes desiguais, envolvendo razes entre as partes e
entre uma das partes e o todo

envolvam a partilha de uma quantidade em duas partes desiguais,
envolvendo relagBes aditivas e multiplicativas, bem como a raz&o ou
guociente entre as partes e entre uma das partes e o todo.




Geometria

Construcéo de retas paralelas e perpendiculares,
fazendo uso de réguas, esquadros e softwares

(EFO6MAZ22PE-1P) Utilizar instrumentos, como réguas e esquadros, ou
softwares para representacGes de retas paralelas e perpendiculares e
construcao de quadrilateros, entre outros.

(EFO6MA23PE-IP) Construir algoritmo para resolver situacdes passo a
passo (como na construcdo de dobraduras ou na indicagdo de
deslocamento de um objeto no plano segundo pontos de referéncia e
distancias fornecidas etc.).

Grandezas e medidas

Perimetro de um quadrado como grandeza proporcional
a medida do lado

(EFO6MA29PE-IP) Analisar e descrever mudangas que ocorrem no
perimetro e na area de um quadrado representado em malhas
quadriculadas (ou em outros meios, inclusive softwares) ao se
ampliarem ou reduzirem, igualmente, as medidas de seus lados para
compreender que o perimetro é proporcional a medida do lado, o que
ndo ocorre com a area.

Probabilidade e estatistica

Calculo de probabilidade como a razédo entre o0 nimero
de resultados favoraveis e o total de resultados possiveis
em um espaco amostral equiprovavel

Calculo de probabilidade por meio de muitas repeticoes
de um experimento (frequéncias de ocorréncias e
probabilidade frequentista)

(EFO6MAS3O0PE-IP) Calcular a probabilidade de um evento aleatorio,
expressando-a por numero racional (forma fracionaria, decimal e
percentual) e comparar esse nimero com a probabilidade obtida por
meio de experimentos sucessivos.

7° ANO

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Muiltiplos e divisores de um nimero natural

(EFO7MAOLIP) Resolver e elaborar situacdes-problema, de diversos
contextos, com nUimeros naturais, envolvendo as nogdes de divisor e de
multiplo, podendo incluir méximo divisor comum ou minimo maltiplo
comum, por meio de estratégias diversas, sem a aplicagdo de algoritmos.

Calculo de porcentagens e de acréscimos e decréscimos
simples

(EFO7MAO2IP) Resolver e elaborar situacfes-problema que envolvam
porcentagens, como os que lidam com acréscimos e decréscimos
simples, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, no
contexto de educagdo financeira, entre outros.




Algebra Linguagem algébrica: variavel e incégnita (EFO7TMAZL13PE-IP) Compreender a idéia de variavel, representada por
letra ou simbolo, para expressar relacdo entre duas grandezas,
diferenciando-a da idéia de incognita.

(EFO7TMAZ14PE-IP) Classificar sequéncias em recursivas e néo
recursivas, reconhecendo que o conceito de recursdo esta presente ndo
apenas na matematica, mas também nas artes e na literatura.
(EFO7TMA15PE-IP) Utilizar a simbologia algébrica para expressar
regularidades encontradas em sequéncias numéricas.

Geometria Transformagdes geométricas de poligonos no plano | (EFO7TMAL19PE-IP)  Realizar  transformacGes de  poligonos

cartesiano: multiplicacdo das coordenadas por um
ndmero inteiro e obtencédo de simétricos em relacéo aos
eixos e a origem

representados no plano cartesiano, decorrentes da multiplicacdo das
coordenadas de seus Vvértices por um ndmero inteiro, verificando as
proporcdes entre 0s segmentos.

(EFO7TMAZ20PE-IP) Reconhecer e representar, no plano cartesiano, o
simétrico de figuras em relacdo aos eixos e a origem.

Simetrias de translacdo, rotacédo e reflexdo

(EFO7TMA21PE-IP) Reconhecer e construir figuras obtidas por
simetrias de translacdo, rotacdo e reflexdo, usando instrumentos de
desenho ou softwares de geometria dindmica e vincular esse estudo a
representacfes planas de obras de arte, elementos arquitetdnicos, entre
outros.

Grandezas e Medidas

Problemas envolvendo mediges

(EFO7MA29IP) Resolver e elaborar situacfes-problema que envolvam
medidas de grandezas inseridos em contextos oriundos de situacdes
cotidianas ou de outras areas do conhecimento, reconhecendo que toda
medida empirica é aproximada.

Probabilidade e Estatistica

Experimentos aleatorios: espaco amostral e estimativa
de probabilidade por meio de frequéncia de
ocorréncias

(EFO7TMAB3A4PE-IP) Planejar e realizar experimentos aleatérios ou
simulagbes que envolvem calculos de probabilidades ou estimativa por
meio de frequéncia de ocorréncias.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

NUmeros inteiros: usos, histdria, ordenacéo, associacao
com pontos da reta numérica e operagoes

(EFO7TMAO3IP) Ler, comparar e ordenar numeros inteiros em
diferentes contextos, incluindo o histérico, associé-los a pontos da reta
numerica e utiliza-los em situacfes que envolvam adicéo e subtracéo.




(EFO7TMAO4IP) Resolver e elaborar situagfes-problema, em diversos
contextos, inclusive da educagdo financeira, que envolvam operacdes
com nameros inteiros, incluindo maédulos, nimeros opostos e/ou
simétricos.

Algebra Equivaléncia de expressdes algébricas: identificacdo da |(EFO7TMAL16PE-IP) Reconhecer se duas expressdes algébricas obtidas
regularidade de uma sequéncia numérica para descrever a regularidade de uma mesma sequéncia numérica sdo ou

ndo equivalentes.
Geometria A circunferéncia como lugar geométrico (EFO7TMA221P) Construir circunferéncias, utilizando compasso e ou

softwares, reconhecé-las como lugar geométrico e utiliza-las para fazer
composicdes artisticas e resolver problemas que envolvam objetos
equidistantes.

(EFO7MAL71P) Diferenciar circulo e circunferéncia, identificando seus
elementos (corda, raio e didmetro).

Relacgdes entre os angulos formados por retas paralelas
intersectadas por uma transversal

(EFO7TMA23PE-IP) Verificar relacfes entre os angulos formados por
retas paralelas cortadas por uma transversal, com e sem uso de softwares
de geometria dindmica.

Grandezas e Medidas

Célculo de volume de blocos retangulares, utilizando
unidades de medida convencionais mais usuais

(EFO7TMA30IP) Resolver e elaborar situacdes-problema de célculo de
medida do volume de blocos retangulares, envolvendo as unidades
usuais (metro clbico, decimetro cibico e centimetro cubico) e suas
conversdes para medidas de capacidade (litros e mililitros).

Probabilidade e Estatistica

Estatistica: média e amplitude de um conjunto de dados

(EFO7TMA35PE-IP) Compreender, em contextos significativos, o
significado de média estatistica como indicador da tendéncia de uma
pesquisa, calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamente, com a
amplitude do conjunto de dados.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

Nameros

Fracdo e seus significados: como parte de inteiros,
resultado da diviséo, razéo e operador

(EFO7MAOSIP) Ler, interpretar e resolver um mesmo problema
utilizando diferentes algoritmos e, quando possivel, materiais
manipulaveis.




(EFO7TMAOG6PE-IP) Reconhecer que as resolucbes de um grupo de
problemas que tém a mesma estrutura podem ser obtidas utilizando os
mesmos procedimentos.

(EFO7TMAO7PE-IP) Representar por meio de um fluxograma os passos
utilizados para resolver um grupo de problemas.

(EFO7TMAO08IP) Ler, compreender, comparar e ordenar fracOes
associadas as idéias de partes de inteiros, resultado da diviséo, razéo e
operador, fazendo uso ou ndo de diferentes recursos e estratégias.

(EFO7TMAOQ9PE-IP) Utilizar, na resolucdo de problemas, a associacdo
entre razdo e fracdo, como a fracdo 2/3 para expressar a razdo de duas
partes de uma grandeza para trés partes da mesma ou trés partes de outra
grandeza.

Algebra Problemas envolvendo grandezas diretamente (EFO7TMAL71P) Resolver e elaborar situacdes-problema que envolvam
proporcionais e grandezas inversamente proporcionais | variacdo de proporcionalidade direta e de proporcionalidade inversa
entre duas grandezas, utilizando sentenca algébrica para expressar a
relacdo entre elas.
Geometria Triangulos: construcéo, condicdo de existéncia e soma | (EFO7TMA24PE-IP) Construir tridngulos, usando régua, compasso e/ou

das medidas dos &ngulos internos

softwares, reconhecer a condicdo de existéncia do tridngulo quanto a
medida dos lados e verificar que a soma das medidas dos angulos
internos de um triangulo é 180°.

(EFO7TMA25PE-IP) Reconhecer a rigidez geométrica dos tridangulos e
suas aplicagBes, como na construcdo de estruturas arquitetdnicas
(telhados, estruturas metélicas e outras) ou nas artes plasticas.

(EFO7TMA26PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a construcdo de um triangulo qualquer,
conhecidas as medidas dos trés lados.

Grandezas e Medidas

Equivaléncia de area de figuras planas: calculo de
areas de figuras que podem ser decompostas por
outras, cujas areas podem ser facilmente determinadas
como triangulos e quadrilateros

(EFO7TMA3L1PE-IP) Estabelecer expressbes de calculo de éarea de
triangulos e de quadrilateros, explorando os diversos tipos de contextos.

(EFO7MA32IP) Resolver e elaborar situagdes-problema de calculo de
medida de area de figuras planas que podem ser decompostas por
quadrados, retdngulos e/ou tridngulos, utilizando a equivaléncia entre
areas, inclusive com suporte em materiais manipuldveis e/ou tecnologias
digitais.




Probabilidade e Estatistica

Pesquisa amostral e pesquisa censitaria

Planejamento de pesquisa, coleta e organizacéo dos
dados, construcao de tabelas e graficos e interpretacao
das informac6es

(EFO7TMAS3G6PE-IP) Planejar e realizar pesquisa envolvendo tema da
realidade social, identificando a necessidade de ser censitaria ou de usar
amostra e interpretar os dados para comunica-los por meio de relatério
escrito, tabelas e graficos, com o apoio de planilhas eletronicas.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

NUmeros racionais na representacao fracionaria e na
decimal: usos, ordenacdo e associacdo com pontos da
reta numérica e operacdes

(EFO7TMA10IP) Ler, comparar e ordenar nimeros racionais em
diferentes contextos e associa-los a pontos da reta numérica.

(EFO7TMA11PE-IP) Compreender e utilizar a multiplicacéo e a diviséo
de nlmeros racionais, a relacdo entre elas e suas propriedades
operatorias.

(EFO7TMA121P) Resolver e elaborar situacdes-problema, de diversos
contextos, que envolvam as opera¢fes com nudmeros racionais,
utilizando-se de diversos procedimentos, com ou sem 0 uso de
calculadora.

Algebra

Equacdes polinomiais do 1° grau

(EFO7MA18IP) Resolver e elaborar situagdes-problema que possam ser
representados por equagdes polinomiais de 1° grau, redutiveis a forma
ax + b = ¢, fazendo uso das propriedades da igualdade.

Geometria

Poligonos regulares: quadrado e tridngulo equilatero

(EFO7TMA2T7PE-IP) Calcular medidas de angulos internos de poligonos
regulares, sem o uso de formulas, e estabelecer relacdes entre angulos
internos e externos de poligonos, preferencialmente vinculadas a
construcao de mosaicos e de ladrilhamentos.

(EFO7TMAZ28PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a construgdo de um poligono regular
(como quadrado e tridngulo equilatero), conhecida a medida de seu lado.

Grandezas e Medidas

Medida do comprimento da circunferéncia

(EFO7TMAS33PE-IP) Estabelecer o numero m como a razdo entre a
medida de uma circunferéncia e seu didmetro para compreender e
resolver problemas, inclusive os de natureza historica.




(EFO7MA18IP) Determinar o valor aproximado de 7 utilizando, ou
n&o, objetos circulares e instrumentos de medidas.

Probabilidade e Estatistica

Graéficos de setores: interpretacao, pertinéncia e
construcéo para representar conjunto de dados

(EFO7TMAS3T7IP) Ler, interpretar e analisar dados apresentados em
grafico de setores divulgados pela midia e compreender quando é
possivel ou conveniente sua utilizaco.

8° ANO

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Notacdo cientifica

(EFOBMAOLPE-IP) Identificar em diversos contextos valores
numéricos muito altos ou muito pequenos, efetuar calculos com
poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na
representacdo de ndmeros em notacao cientifica.

Algebra

Valor numérico de expressoes algébricas

(EFOBMAO6IP) Resolver e elaborar situagBes-problema que
envolvam calculo do valor numérico de expressdes algébricas,
utilizando as propriedades das operaces e nogBes de fatoragdo e
produtos notaveis.

Associacao de uma equagdo linear de 1° grau a uma reta
no plano cartesiano

(EFOBMAO7PE-IP) Associar uma equacéo linear de 1° grau com duas
incognitas a uma reta no plano cartesiano.

(EFO8MA19IP) Representar algebricamente e graficamente equac@es
com duas incognitas no plano cartesiano, utilizando, ou nao,
softwares.

Geometria

Congruéncia de tridngulos e demonstracdes de

(EFOBMAZ14PE-IP) Demonstrar propriedades de quadrilateros por

propriedades de quadrilateros congruéncia de triangulos | Meio da identificacéo da congruéncia de triangulos.

Grandezas e Medidas

Area de figuras planas

Area do circulo e comprimento de sua circunferéncia

(EFOBMA19IP) Resolver e elaborar situagBes-problema que
envolvam medidas de é&rea de figuras geométricas, utilizando
expressdes de calculo de &rea (quadrilateros, triangulos e circulos) em
situacBes como determinar medida de terrenos.




Probabilidade e Estatistica

Principio multiplicativo da contagem

Soma das probabilidades de todos os elementos de um
espacgo amostral

(EFOBMA22PE-IP) Calcular a probabilidade de eventos, com base na
construgdo do espaco amostral, utilizando o principio multiplicativo e
reconhecer que a soma das probabilidades de todos o0s elementos do
espaco amostral é igual a 1.

(EFO8MA211P) Compreender as nogdes de populacdo, amostra, rol e
distribuicdo de frequéncia e como esses conceitos sdo mobilizados
para a realizacdo de uma pesquisa, sempre que possivel utilizar dados
da regido e/ou localidade em que esta inserido.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Potenciacéo e radiciacdo

(EFOBMAO2IP) Resolver e elaborar situagBes-problema usando a
relacdo entre potenciacdo e radiciacdo para compreender a
representacdo de uma raiz como poténcia de expoente fracionario e
vice-versa.

(EFOBMAXPE-IP) Reconhecer a radiciacdo como operacdo inversa
da potenciacao.

O principio multiplicativo da contagem

(EFOBMAO3IP) Resolver e elaborar situagdes-problema de contagem
cuja resolucdo envolva a aplicacdo do principio multiplicativo.

Algebra

Sistema de equaces polinomiais de 1° grau: resolugédo
algébrica e representacdo no plano cartesiano

(EFOBMAO08IP) Resolver e elaborar situacfes problemas relacionados
ao seu contexto préximo, que possam ser representados por sistemas
de equagBes de 1° grau com duas incognitas e interpreta-los,
utilizando, inclusive, o plano cartesiano e tecnologias digitais como
recursos.

Equacéo polinomial de 2° grau do tipo ax2 = b

(EFO8BMAO09IP) Resolver e elaborar, com e sem uso de tecnologias,
situacOes-problema que possam ser representados por equagdes
polinomiais de 2° grau do tipo ax2 = b, utilizando, ou ndo, tecnologias
digitais.

Geometria

Construcdes geométricas: angulos de 90°, 60°, 45° e 30° e
poligonos regulares

(EFO8MA201P) Compreender e identificar os conceitos de mediatriz,
bissetriz e angulos de 90°, 60°, 45° e 30° em poligonos regulares.

(EFOBMAI15PE-IP) Construir, utilizando instrumentos de desenho
e/ou softwares de geometria dindmica, mediatriz, bissetriz, angulos de
90°, 60°, 45° e 30° e poligonos regulares.




(EFOBMAL16PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a construgdo de um hexagono regular
de qualquer area a partir da medida do angulo central e da utilizagdo
de esquadros, compasso e/ou softwares.

Probabilidade e Estatistica

Graéficos de barras, colunas, linhas ou setores e seus
elementos constitutivos e adequacdo para determinado
conjunto de dados

(EFO8BMAZ23IP) Avaliar, diante de diferentes tipos de graficos, o mais
adequado para representar um conjunto de dados de uma pesquisa.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Porcentagens

(EFO8MAO4IP) Resolver e elaborar situagdes-problema, envolvendo
calculo de porcentagens, incluindo, ou ndo, o uso de tecnologias
digitais, em contextos de situacfes cotidianas e educagao financeira.

Algebra

Sequéncias recursivas e ndo recursivas

(EFOBMA10PE-IP) Identificar a regularidade de uma sequéncia
numérica ou figural ndo recursiva e construir um algoritmo por meio
de um fluxograma que permita indicar os nimeros ou as figuras
seguintes.

(EFOBMAL1IP) Identificar a regularidade de uma sequéncia numérica
recursiva (ou recorrentes) e construir um algoritmo por meio de um
fluxograma que permita indicar os nimeros seguintes.

Geometria

Mediatriz e bissetriz como lugares geométricos:
construcgdo e problema

(EFOBMAL7IP) Aplicar os conceitos de mediatriz e bissetriz como
lugares geométricos na resolucdo de problemas de diferentes
contextos.

Grandezas e Medidas

Volume de cilindro reto Medidas de capacidade

(EFOBMAZ20PE-IP) Reconhecer a relagdo entre um litro e um
decimetro clbico e a relagdo entre litro e metro clbico para resolver
problemas de célculo de capacidade de recipientes.

Probabilidade e Estatistica

Organizacao dos dados de uma variavel continua em
classes

(EFO8MA241P) Reconhecer e classificar as frequéncias de uma
varidvel continua de uma pesquisa em classes, de modo que resumam
0s dados de maneira adequada para a tomada de decisoes.

Medidas de tendéncia central e de disperséo

(EFOBMA25IP) Compreender e obter os valores de medidas de
tendéncia central de uma pesquisa estatistica (média, moda e mediana)
com a compreensdo de seus significados e relaciond-los com a
dispersdo de dados indicada pela amplitude.




UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Dizimas perioddicas: fragdo geratriz

(EFOBMAOSPE-IP) Reconhecer e utilizar procedimentos para a
obten¢do de uma fracdo geratriz para uma dizima periodica e vice-
versa.

Algebra

Variacéo de grandezas: diretamente proporcionais
inversamente proporcionais ou ndo proporcionais

(EFO8MA12IP) Identificar a natureza da varia¢do de duas grandezas,
diretamente, inversamente proporcionais ou ndo proporcionais,
expressando a relacdo existente por meio de sentenca algébrica e
representd-la no plano cartesiano (utilizando, ou ndo, tecnologias
digitais).

(EFO8BMA13IP) Resolver e elaborar situacBes-problema que
envolvam grandezas diretamente ou inversamente proporcionais por
meio de estratégias variadas, utilizando, ou nédo, tecnologias digitais.

Geometria

Transformacdes geométricas: simetrias de translacao,
reflexdo e rotacdo

(EFOBMA18PE-IP) Reconhecer e construir figuras obtidas por
composicdes de transformacdes geomeétricas (translacdo, reflexdo e
rotacdo), com o uso de instrumentos de desenho ou de softwares de
geometria dindmica.

Grandezas e Medidas

Volume de cilindro reto Medidas de capacidade

(EFOBMA21IP) Resolver e elaborar situagBes-problema que
envolvam o célculo do volume de recipiente cujo formato é o de um
bloco retangular.

Probabilidade e Estatistica

Pesquisas censitaria ou amostral

Planejamento e execucao de pesquisa amostral

(EFOBMA261P) Selecionar razdes, de diferentes naturezas (fisica,
ética ou econdmica), que justificam a realizacdo de pesquisas
amostrais e ndo censitarias, e reconhecer que a sele¢do da amostra
pode ser feita de diferentes maneiras (amostra casual simples,
sistematica e estratificada), verificando o contexto politico, social para
a criticidade de demandas da comunidade ao qual pertence.

(EFOBMAZ271P) Planejar e executar pesquisa amostral, selecionando
uma técnica de amostragem adequada, e escrever relatério que
contenha os gréficos apropriados para representar os conjuntos de
dados, destacando aspectos como as medidas de tendéncia central, a
amplitude e as conclusfes, com dados que revelem a realidade social
do meio em que esté inserido e assim levantar questdes pertinentes
para a melhoria da qualidade de vida.




9° ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
NUmeros Necessidade dos nimeros reais para medir qualquer |(EFO9MAOLPE-IP) Reconhecer que, uma vez fixada uma unidade de
segmento de reta comprimento, existem segmentos de reta cujo comprimento nédo é

expresso por nimero racional (como as medidas de diagonais de um
poligono regular e alturas de um tridngulo quando se toma a medida
de cada lado como unidade).

NUmeros irracionais: reconhecimento e localizacéo de

alguns na reta numérica (EFOOMAO2PE-IP) Reconhecer um ndmero irracional como um

numero real cuja representacdo decimal é infinita e ndo periddica, e
estimar a localizacdo de alguns deles na reta numeérica.

Algebra Func0es: representagdes numérica, algébrica e grafica |(EFOOMAO6PE-IP) Compreender as fungBes como relagbes de
dependéncia univoca entre duas variaveis e suas representacdes
numeérica, algébrica e grafica e utilizar esse conceito para analisar e
resolver situagdes que envolvam relagBes funcionais entre duas
variaveis, explorando diferentes tecnologias.

Geometria Demonstragdes de relacdes entre os &ngulos formados | (EFOOMAZLOPE-IP) Demonstrar relacdes simples entre os angulos
por retas paralelas intersectadas por uma transversal | formados por retas paralelas cortadas por uma transversal, explorando
0 ambiente escolar e espacos extraescolares (pragas, igrejas,
monumentos e demais construgdes da circunvizinhanca).

Retas paralelas cortadas por transversais: teoremas de |(EFO9MA23IP) Compreender, identificar e calcular as relages de
proporcionalidade e verificagées experimentais. proporcionalidade dos segmentos determinados por retas paralelas
cortadas transversais (teorema de Tales).

Relaces entre arcos e angulos na Circunferéncia de um | (EFO9OMAZ241P) Compreender o conceito de arco, angulo central e
circulo angulos inscritos na circunferéncia.

(EFOOMA11PE-IP) Resolver problemas por meio do estabelecimento
de relagBes entre arcos, angulos centrais e angulos inscritos na
circunferéncia, fazendo uso, inclusive, de softwares de geometria
dindmica.




Grandezas e Medidas

Unidades de medida para medir distancias muito
grandes e muito pequenas

Unidades de medida utilizadas na informatica

(EFO9MA1BPE-IP) Reconhecer e empregar unidades usadas para
expressar medidas muito grandes ou muito pequenas, tais como
distancia entre planetas e sistemas solares, tamanho de virus ou de
células, capacidade de armazenamento de computadores, aplicando as
propriedades da potenciacao e notagdo cientifica.

Probabilidade e Estatistica

Anadlise de probabilidade de eventos aleatdrios: eventos
dependentes e independentes

(EFO9MAZ20PE-1P) Reconhecer, em experimentos aleatorios, eventos
independentes e dependentes e calcular a probabilidade de sua
ocorréncia, nos dois casos.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

Poténcias com expoentes negativos e fracionarios

(EFO9MAO3PE-IP) Efetuar calculos com ndmeros reais, inclusive
poténcias com expoentes negativos e fracionarios e com as operacoes
inversas.

Algebra

Razao entre grandezas de espécies diferentes

(EFO9MAO7IP) Resolver situacBes-problema que envolvam a razdo
entre duas grandezas de espécies diferentes em diversos contextos
como velocidade e densidade demogréfica.

Geometria

Semelhanca de tridngulos

(EFO9MAI12PE-IP) Reconhecer as condicfes necessarias e
suficientes para que dois tridngulos sejam semelhantes, explorando o
conceito de proporcionalidade, representados em  malhas
quadriculadas ou em outros meios.

Relacbes métricas no triangulo retangulo

Teorema de Pitdgoras: verificacfes experimentais e
demonstracéo

Retas paralelas cortadas por transversais: teoremas de
proporcionalidade e verificacdes experimentais

(EFOOMAI13PE-IP) Demonstrar relagcbes métricas do tridngulo
retdngulo, entre elas o teorema de Pitdgoras, utilizando, inclusive, a
semelhanca de tridngulos, explorando situagBes encontradas no
ambiente escolar e espacos extraescolares.

(EFOOMA141P) Resolver e elaborar situagdes-problema de aplicacdo
do teorema de Pitdgoras ou das relagBes de proporcionalidade
envolvendo retas paralelas cortadas por secantes.




Probabilidade e Estatistica

Analise de gréaficos divulgados pela midia: elementos que
podem induzir a erros de leitura ou de interpretacao

(EFOOMA21IP) Analisar e identificar, em graficos divulgados pela
midia, os elementos que podem induzir, as vezes propositadamente,
erros de leitura, como escalas inapropriadas, legendas ndo explicitadas
corretamente, omissdo de informacgdes importantes (fontes e datas),
entre outros.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

NUmeros

NUmeros reais: notacao cientifica e problemas

(EFO9MAD04IP) Resolver e elaborar situagdes-problema com nimeros
reais, inclusive em notacdo cientifica, envolvendo diferentes operagdes
e utilizando tecnologias educacionais com vistas a aplicacdo nas
ciéncias da natureza.

Algebra

Grandezas diretamente proporcionais e grandezas
inversamente proporcionais

(EFO9MAO08IP) Resolver e elaborar situacBes-problema que
envolvam relaces de proporcionalidade direta e inversa entre duas ou
mais grandezas, inclusive escalas, divisdo em partes proporcionais e
taxa de variacdo, em contextos socioculturais, ambientais e de outras
areas.

Geometria

Poligonos regulares

(EFO9MAI15PE-IP) Descrever, por escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para a construcdo de um poligono regular
cuja medida do lado é conhecida, utilizando régua e compasso, como
também softwares.

Grandezas e Medidas

Volume de prismas e cilindros

(EFOOMAI19PE-IP) Resolver e elaborar situacfes-problema que
envolvam medidas de volumes de prismas e de cilindros retos,
inclusive com uso de expressdes de célculo, em situagdes cotidianas.

Probabilidade e Estatistica

Leitura, interpretacéo e representacao de dados de
pesquisa expressos em tabelas de dupla entrada, graficos
de colunas simples e agrupadas, graficos de barras e de
setores e gréaficos pictéricos

(EFO9MA221P) Escolher e construir o grafico mais adequado
(colunas, setores, linhas), com ou sem uso de planilhas eletronicas,
para apresentar um determinado conjunto de dados, destacando
aspectos como as medidas de tendéncia central (médias aritméticas
simples, ponderada e geométrica, moda e mediana), levando em
consideragdo aspectos socioculturais, como principio para andlise de
problemas.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES




NUmeros Porcentagens: problemas que envolvem célculo de (EFO9MAO5IP) Resolver e elaborar situacBes-problema que
percentuais sucessivos envolvam porcentagens, com a idéia de aplicacdo de percentuais
sucessivos e a determinacdo das taxas percentuais, preferencialmente
com o uso de tecnologias digitais, inclusive, no contexto da educagéo
financeira.

Algebra Expressdes algébricas: fatoracao e produtos notaveis | (EFOOMAQ9PE-IP) Compreender os processos de fatoragdo de
expressoes algébricas, com base em suas relagdes com os produtos
notaveis, para resolver e elaborar problemas que possam ser

~ ~ . L . | representados por equacdes polinomiais do 2° grau.
Resolucéo de equagdes polinomiais do 2° grau por meio P POr £qUacoes p 9
de fatorages (EFOSMAZ221P) Resolver equagdes do 2° grau com ou sem aplicagdo
da formula de Bhaskara, fazendo uso, inclusive, de softwares de
geometria dindmica.
Geometria Distancia entre pontos no plano cartesiano (EFOSMAL16PE-IP) Determinar o ponto médio de um segmento de

reta e a distancia entre dois pontos quaisquer, dadas as coordenadas
desses pontos no plano cartesiano, sem o uso de férmulas, e utilizar
esse conhecimento para calcular, por exemplo, medidas de perimetros
e areas de figuras planas construidas no plano.

Vistas ortogonais de figuras espaciais

(EFO9MALTPE-IP) Reconhecer vistas ortogonais de figuras espaciais
e aplicar esse conhecimento para desenhar objetos em perspectiva.

Probabilidade e Estatistica

Planejamento e execucao de pesquisa amostral e
apresentacéo de relatério

(EFO9MA23PE-IP) Planejar e executar pesquisa amostral envolvendo
diversos temas, inclusive temas da realidade social, especialmente os
selecionados pelos estudantes, e comunicar os resultados por meio de
relatério contendo avaliacdo de medidas de tendéncia central e da
amplitude, tabelas e diferentes tipos de gréaficos, construidos com o
apoio de planilhas eletronicas e/ou softwares.




