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1°ANO

1°BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando al
percepcdo, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético, a partir da producéo local.

Elementos da linguagem (EF15ARO02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

Materialidades (EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

Matrizes estéticas e culturais (EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancgdes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhangas, diferengas, identidades e
relacdes éticas.

DANCA Elementos da linguagem (EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relagBes entre as partes e dessas com o
todo corporal na improvisagdo e na constru¢cdo do
movimento.

Elementos da linguagem (EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espago (deslocamentos, planos, niveis,
direcbes, caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo,
coragdo, circulacdo etc.) e de movimento (lento, moderado e
rapido) na construgdo do movimento dancado.

Processos de criagédo (EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentog
dancados e construges coreograficas de modo individual,




coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danga e da sual
diversidade estética, cultural e de género.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementog
constitutivos do som (altura, duracéo, intensidade e timbre) e
da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio
de jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composigdo/criacdo, execucdo e apreciagdo musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no prdprio corpo (palmas, voz, percussao
corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo
0s elementos constitutivos da mdsica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Processos de criagéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por
meio de improvisacbes, composicdes e sonorizacdo de
historias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais,
confeccionados com diferentes materiais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO

Contextos e praticas

(EF15AR18PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas ¢
representativas de manifestagbes do teatro presentes em
diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo
a ver, a ouvir e a interpretar historias dramatizadas,
exercitando a percepgdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar a partir do repertorio ficcional ja construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR19PE-IP) Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos constitutivos do teatro
(entonacBes de wvoz, fisicalidades de personagens,
indumentarias, maquiagens, cenarios e narrativas etc.),
reconhecendo a fun¢do de cada um deles para o fazer teatral.

Processos de cria¢éo

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancdes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhangas, diferencas, identidades e

relacdes éticas.




UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).

(EF15AR04PE-1P) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

Elementos da linguagem

(EF15AR05PE-1P) Experimentar a criagdo em artes visuais
de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade com respeito e
adequacdo a estrutura dos diversos ambientes.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR08PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas
de manifestacfes da danca presentes em diferentes contextos
e representatividades de diferentes culturas e géneros,
exercitando a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e de interpretar a partir do repertério corporal ja
construido.

Processos de criagéo

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relagBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisagdo e na construgcdo do
movimento.

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espago (deslocamentos, planos, niveis,
direcbes, caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo,
coracdo, circulacdo etc.) e de movimento (lento, moderado e
rapido) na constru¢cdo do movimento dancado.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos
constitutivos do som (altura, duracéo, intensidade e timbre) e
da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio
de jogos, brincadeiras, cancbes e préticas diversas de
composicdo/criacdo, execucdo e apreciagdo musical.

Notacao e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e 4

execucdo, bem como procedimentos e técnicas de registro




em &udio e audiovisual, reconhecer a notagdo musical
convencional.

Processos de criagédo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por
meio de improvisacBes, composicdes e sonorizacdo de
historias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais,
confeccionados com diferentes materiais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenacdo de textos
da dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos,
as expressdes faciais e corporais, a partir das acgdes
observadas no cotidiano e de elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Elementos da linguagem

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio
de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

Processos de criagédo

3° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos draméticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio
de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas,
africanas e europeias, de diferentes épocas, para construir
\vocabuldrio e repertdrio diversificados relativos as diferentes

linguagens artisticas.

(EF15AR02PE-IP) Explorar e reconhecer elementog
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.).




Elementos da linguagem

(EF15AR04PE-1P) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

Materialidades

(EF15AR05PE-1P) Experimentar a criagdo em artes visuais
de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade com respeito e
adequacdo a estrutura dos diversos ambientes.

Processos de criagéo

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des, histérias e producdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhangas, diferencas, identidades e
relacdes éticas.

DANCA

Contextos e préticas

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos
dancados e construgdes coreograficas de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando o0s aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos codigos de danca e da sud
diversidade estética, cultural e de género.

Processos de criagéo

(EF15AR12PE-IP) Exercitar e discutir, com respeito ag
individualidades e sem preconceito, as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte para|
a construcdo de vocabularios e repertorios proprios e
diversificados do movimento dancado.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancgdes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhangas, diferengas, identidades e
relacdes éticas.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar 0s elementos
constitutivos do som (altura, duracéo, intensidade e timbre) e
da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio
de jogos, brincadeiras, cangGes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como
as existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo
corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo
0s elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de

instrumentos musicais variados.




Elementos da linguagem (EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por
meio de improvisagdes, composicdes e sonorizacdo de
historias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais,
confeccionados com diferentes materiais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO Elementos da linguagem (EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisagdes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenacdo de textos
da dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos,
as expressdes faciais e corporais, a partir das agdes
observadas no cotidiano e de elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Processos de criacao (EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressao facial, gestual e uso de voZ
na criacdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.
(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

4° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando al
percepcdo, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar e 0
repertorio imagético, a partir da producéo local.

Matrizes estéticas e culturais (EF15AR03PE-IP) Vivenciar, reconhecendo e analisando
influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestacdes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

Processos de criagédo (EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais
de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade com respeito e
adequacdo a estrutura dos diversos ambientes.
(EF15AR23PE-1P) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagGes processuais e complementares entre




diversas linguagens artisticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientagdo no espago (deslocamentos, planos, niveis,
direcbes, caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo,
coragdo, circulag8o etc.) e de movimento (lento, moderado e
rapido) na construcdo do movimento dangado.

Processos de criacdo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos
dancados e construcBes coreograficas de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando o0s aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cddigos de danca e da sud
diversidade estética, cultural e de género.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relacbes processuais e complementares entre|
diversas linguagens artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar ludicamente ag
diversas formas (musica erudita) e géneros (musica popular)
de expressdo musical, reconhecendo 0s usos e as func6es da
musica em diversos contextos de circulacdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

Processos de criacao

(EF15AR17PE-IP) Perceber e explorar os elementos
constitutivos do som (altura, duracéo, intensidade e timbre) e
da musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio
de jogos, brincadeiras, cangBes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, canc¢des, histérias e producgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencas, identidades ¢
relacdes éticas.

Patrimodnio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio
cultural, material e imaterial de culturas diversas, em especial
a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

TEATRO

Processos de criagéo

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando
objetos e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio

de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de




ARTES VISUAIS

forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-1P) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz
na criagdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre estereétipos.

Avrte e tecnologia

2° ANO

(EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrénicos,
gravacBes em &udio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criagdo nas diferentes linguagens artisticas.

1° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepg¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético, a partir da produgéo
local.

Elementos da linguagem

(EF15AR02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de expressdo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

Processos de criacdo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade com respeito e adequagdo a estrutura dos
diversos ambientes.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestagbes da dangca presentes em diferentes contextos e
representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando &

percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e de interpretar a




partir do repertdrio corporal j& construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo, bem
como estabelecer relagdes entre as partes e dessas com o todo corporal
na improvisacao e na construcdo do movimento

Processos de criacao

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos|
elementos constitutivos do movimento, com base nos cddigos de
danca e da sua diversidade estética, cultural e de género.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar ludicamente as diversas
formas (musica erudita) e géneros (musica popular) de expressao
musical, reconhecendo 0s usos e as fungdes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos constitutivos do
som (altura, duracdo, intensidade e timbre) e da musica (melodia,
ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cangdes
e praticas diversas de composi¢do/criacdo, execucdo e apreciacao
musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal), na
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo o0s elementog
constitutivos da masica e as caracteristicas de instrumentos musicais
variados.

TEATRO

Contextos e praticas

(EF15AR18PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas e
representativas de manifestacBes do teatro presentes em diferentes
contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a ver, a ouvir e
interpretar histérias dramatizadas, exercitando a percepgdo, O
imaginério, a capacidade de simbolizar a partir do repertorio ficcional
ja construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR19PE-IP) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos constitutivos do teatro (entonacfes de voz,
fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens, cenarios €
narrativas etc.), reconhecendo a fungdo de cada um deles para o fazer
teatral.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar  brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancGes, histdrias e producdes imagéticas
de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,

diferencas, identidades e relacdes éticas




2° BIMESTRE

ARTES VISUAIS

Elementos da linguagem

(EF15AR02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

Processos de criagéo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade com respeito e adequacdo a estrutura dog
diversos ambientes.

(EF15AR06PE-IP) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas,
com respeito as individualidades, para perceber a diversidade de
sentidos e as possibilidades de expressao.

DANCA Contextos e praticas (EF15AR08PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas de
_ manifestagbes da danca presentes em diferentes contextos e
Elementos da linguagem representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando aj
percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e de interpretar 4
partir do repertorio corporal j& construido.
MUSICA Elementos da linguagem (EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos constitutivos do

som (altura, duracdo, intensidade e timbre) e da musica (melodia,
ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cangdes
e praticas diversas de composicdo/criacdo, execucdo e apreciacdo
musical.

Notacdo e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro musical
ndo convencional (representagdo grafica de sons, partituras criativas
etc.), oportunizando a leitura e a execugdo, bem como procedimentos e
técnicas de registro em &udio e audiovisual, reconhecer a notagdo
musical convencional.

Processos de criagéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacdes, composi¢cdes e sonorizacdo de histdrias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais efou instrumentos musicais

convencionais ou ndo convencionais, confeccionados com diferentes




materiais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Processos de criagéo

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisagBes teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, leitura e encenacdo de textos da dramaturgia infantil,
explorando a teatralidade dos gestos, as expressdes faciais e corporais,
a partir das a¢des observadas no cotidiano e de elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais, exercitando
a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos €
compondo acontecimentos cénicos por meio de madsicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na criacéo
de um ou mais personagens para o fazer teatral, refletindo e discutindo

sobre estereotipos.

3° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF15AR02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica (desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentdvel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

Processos de criagéo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade com respeito e adequagdo a estrutura dos
diversos ambientes.

DANCA

Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dancados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos|
elementos constitutivos do movimento, com base nos coédigos de
danca e da sua diversidade estética, cultural e de género.

(EF15AR12PE-IP) Exercitar e discutir, com respeito as




individualidades e sem preconceito, as experiéncias pessoais €
coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte para a
construcdo de vocabulérios e repertérios proprios e diversificados do
movimento dancado.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar  brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangdes, histdrias e producdes imagéticas
de diferentes matrizes estéticas e culturais, reconhecendo semelhancas,
diferencas, identidades e relacdes éticas.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos constitutivos do
som (altura, duracdo, intensidade e timbre) e da musica (melodia,
ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cangdes
e praticas diversas de composi¢do/criacdo, execucdo e apreciacao
musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal), na
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementog
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais
variados.

Processos de criacdo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criacdo musical por meio de
improvisacBes, composi¢des e sonorizacdo de histdrias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, confeccionados com diferentes
materiais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO

Processos de criacdo

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo €
autoral em improvisagdes teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, leitura e encenacdo de textos da dramaturgia infantil,
explorando a teatralidade dos gestos, as express@es faciais e corporais,
a partir das acOes observadas no cotidiano e de elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais, exercitando
a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
compondo acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na cria¢do
de um ou mais personagens, para o fazer teatral, refletindo ¢
discutindo sobre estereotipos.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de

diferentes épocas, para construir vocabuldrio e repertério




|diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, cultivando a percep¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertorio imagético, a partir da produgéo
local.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03PE-IP) Vivenciar, reconhecendo e analisando a influéncial
de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacdes artisticas das culturas locais, regionais e nacionais.

Processos de criacdo

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre diversas
linguagens artisticas.

Patriménio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, para construir vocabuldrio e repertdrio
diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de orientagdo no
espaco (deslocamentos, planos, niveis, dire¢fes, caminhos etc.), ritmos
internos (respiracdo, coracdo, circulacdo etc.) e de movimento (lento,
moderado e rapido) na constru¢do do movimento dancado.

Processos de criacdo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dancados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando 0s aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos|
elementos constitutivos do movimento, com base nos cdodigos de
danca e da sua diversidade estética, cultural e de género.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias de
diferentes épocas, para construir vocabuldrio e repertorio
diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar ludicamente as diversas
formas (misica erudita) e géneros (musica popular) de expressao
musical, reconhecendo 0s usos e as fungdes da musica em diversos




contextos de circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem (EF15AR14PE-1P) Perceber e explorar os elementos constitutivos do
som (altura, duracéo, intensidade e timbre) e da misica (melodia,
ritmo, andamento, harmonia) por meio de jogos, brincadeiras, cancdes
e praticas diversas de composicdo/criagdo, execucdo e apreciacdo
musical.

Processos de criacdo (EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacBes, composicdes e sonorizacdo de histérias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais efou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, confeccionados com diferentes
materiais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

TEATRO Processos de criacdo (EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais, exercitando
a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
compondo acontecimentos cénicos por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.
(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na criagdo
de um ou mais personagens para o fazer teatral, refletindo e discutindo
sobre esteredtipos.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre diversas
linguagens artisticas.

Patriménio cultural (EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, para construir vocabulario e repertério
diversificados relativos as diferentes linguagens artisticas.

3°ANO

1° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes|
isuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepcéo, of




imaginario, a capacidade de simbolizar e o repert6rio imagético,
a partir da producdo local.

Elementos da linguagem

(EF15AR02PE-IP)  Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago,
movimento etc.).

Contextos e praticas

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacéo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Processos de criagéo

(EF15AR06PE-IP) Dialogar sobre a sua criacdo e as dos
colegas, com respeito as individualidades, para perceber 4
diversidade de sentidos e as possibilidades de expressao.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacdes da danca presentes em diferentes contextos e
representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando
a percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e de
interpretar a partir do repertorio corporal ja construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relagBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na construgdo do movimento

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, niveis, direcdes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracdo, circulacéo
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcéo
do movimento dancado.

Processos de criacéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dancados e
construgdes coreograficas de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danga e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragéo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de
jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucao e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as

existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal),




na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos|
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

Processos de criagédo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criacdo musical por meio de
improvisacGes, composicdes e sonorizacdo de histérias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Arte e tecnologia

(EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacfes, jogos eletrbnicos, gravagdes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo nas diferentes linguagens artistica.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR18PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas e
representativas de manifestagbes do teatro presentes em
diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a
ver, a ouvir e a interpretar histdrias dramatizadas, exercitando af
percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar a partir do
repertorio ficcional j& construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR19PE-IP) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos constitutivos do teatro (entonacfes de
voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens,
cenarios e narrativas etc.), reconhecendo a fungdo de cada um
deles para o fazer teatral.

Matrizes estéticas e culturais

2° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancles, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencas, identidades e relagdes
éticas

(EF15ARO02PE-IP) Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).




Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03PE-IP) Vivenciar, reconhecendo e analisando 4
influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestac@es artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video,
fotografia etc.), fazendo wuso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Patrimodnio cultural

(EF15AR25PE-1P) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestacBes da danca presentes em diferentes contextos e
representatividades de diferentes culturas e géneros, exercitando
a percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e de
interpretar a partir do repertdrio corporal ja construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relagdes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na construcdo do movimento

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos, niveis, direcGes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracao, circulacao
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcéo
do movimento dancado.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancles, histérias e producoes,
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relacOes
gticas.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de
jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e aprecia¢cdo musical.

Notacao e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro

musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,




partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucdo,
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, reconhecer a nota¢do musical convencional.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancGes, historias e produches
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relagdes
éticas.

Patriménio cultural

(EF15AR25PE-1P) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

TEATRO

Processos de criacao

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacBes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenagédo de textos dal
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressoes faciais e corporais, a partir das acbes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos draméticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de formal
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de|
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre estereétipos.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancfes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferengas, identidades e relagGes
éticas.




UNIDADES TEMATICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ARTES VISUAIS

Elementos da linguagem

(EF15ARO02PE-IP)  Explorar e reconhecer elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).

Materialidades

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais € nado
convencionais.

Processos de criagéo

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrdnicos, gravagdes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo nas diferentes linguagens artisticas.

DANCA

Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dancados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo ¢
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

(EF15AR12PE-IP) Exercitar e discutir, com respeito as
individualidades e sem preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para &
construcdo de vocabuldrios e repertdrios proprios e
diversificados do movimento dancado.

Arte e tecnologia

(EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacfes, jogos eletrdnicos, gravagdes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo nas diferentes linguagens artistica.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar 0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento, harmonia) por meio de

ogos, brincadeiras, cancGes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e aprecia¢cdo musical.




Materialidades (EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no prdprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal),
na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos|
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

Notacéo e registro musical (EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucao,
bem como procedimentos e técnicas de registro em &audio e
audiovisual, reconhecer a notacdo musical convencional.
TEATRO Processos de criagéo (EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacBes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenacgdo de textos da
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressdes faciais e corporais, a partir das acbes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos draméticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expresséo facial, gestual e uso de voz na
criagdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagbes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

4° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EF15AR01PE-IP) Conhecer e ler formas distintas das artes

isuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepcdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético,
a partir da producdo local.




Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR03PE-IP) Vivenciar, reconhecendo e analisando 4
influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestac@es artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Processos de criagéo

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetog
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertério diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos, niveis, direcGes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracao, circulacao
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dancado.

Processos de cria¢éo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo ¢
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério €
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar ludicamente as
diversas formas (musica erudita) e géneros (musica popular) de
expressao musical, reconhecendo os usos e as fungBes da
musica em diversos contextos de circulacdo, em especial,
aqueles da vida cotidiana.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancfes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relagdes

gticas.




Patriménio cultural (EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

TEATRO Processos de criacéo (EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de|
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetog
tematicos, as relagdes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Patriménio cultural (EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertério diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

4° ANO

1° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EFA5AR01PE-IP) Identificar e ler formas distintas das artes

isuais tradicionais e contemporaneas, exercitando a percep¢éo,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e analisar,
relacionando com o repertério imagético em processo de

construcéo.




Elementos da linguagem

(EF45AR02PE-IP) Identificar e analisar (formal e
subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, espago, movimento etc.) na leitura e
composicdo de criacdes artisticas.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo wuso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancGes, histérias e producoes,
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relagdes
éticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relacBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na construcdo do movimento
dancado com intencionalidade.

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, niveis, direces,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracdo, circulacéo
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcao
do movimento dancado.

Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos ¢
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

MUSICA

Elementos da linguagem

EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciagcdo musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as|
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal
etc.), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo 0
elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de

instrumentos musicais variados.




Processos de criagédo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criacdo musical por meio de
improvisacBes, composi¢cdes e sonorizacdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF15AR18PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas e
representativas de manifestacbes do teatro presentes em
diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a
ver, a ouvir e a interpretar histérias dramatizadas, exercitando af
percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar a partir do
repertorio ficcional ja construido.

Processos de criagéo

2° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criagdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancles, historias e producoes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relagdes
éticas.

(EF45ARO02PE-IP) Identificar e analisar (formal e
subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, espago, movimento etc.) na leitura e
composicdo de criages artisticas.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacédo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao
convencionais.

Processos de criagdo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes




espacos da escola e da comunidade com respeito e adequacao a
estrutura dos diversos ambientes.

DANCA

Contextos e préticas

(EF15AR08PE-1P) Reconhecer, experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacbes da danca presentes no contexto local
e em diferentes contextos e representatividades de diferentes
culturas e géneros, cultivando a percepcdo, o imaginario, &
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relacBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na construcdo do movimento
dancado com intencionalidade.

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos, niveis, direcGes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracao, circulacao
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcéo
do movimento dancado.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucao e apreciacdo musical.

Notacao e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucéo,
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer a notagdo musical convencional.

TEATRO

Processos de criacéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacGes, composi¢cdes e sonorizagdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacOes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenagdo de textos da
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressdes faciais e corporais, a partir das acdes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas e

culturais.




ARTES VISUAIS

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

Patrimonio cultural

3° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens

artisticas.

(EF45ARO01PE-IP) Identificar e ler formas distintas das artes
Visuais tradicionais e contemporaneas, exercitando a percepgao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e analisar,
relacionando com o repertorio imagético em processo de
construcéo.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Processos de criacéo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espagos da escola e da comunidade com respeito e adequagdo a
estrutura dos diversos ambientes.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancOes, historias e produgdes

imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,




reconhecendo semelhancgas, diferencas, identidades e relagdes
éticas.

DANCA

Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados e
construgdes coreograficas de modo individual, coletivo €
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

(EF15AR12PE-IP) Exercitar e discutir, com respeito as
individualidades e sem preconceito, as experiéncias pessoais e
coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para &
construcdo de vocabularios e repertdrios proprios €
diversificados do movimento dancado.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancdes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferengas, identidades e relagdes
éticas.

MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
jogos, brincadeiras, cangGes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no préprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal
etc.), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo 03
elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Processos de criacéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacBes, composi¢cdes e sonorizacdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

TEATRO

Processos de criagéo

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacfes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenagdo de textos da
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressdes faciais e corporais, a partir das acdes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas ¢

culturais.




(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de|
movimento corporal, expresséo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

Matrizes estéticas e culturais

4° BIMESTRE

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancles, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencas, identidades e relagdes

éticas.

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF45AR01PE-IP) Identificar e ler formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, exercitando a percepgao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e analisar,
relacionando com o repertorio imagético em processo de
construcéo.

Matrizes estéticas e culturais

(EF45AR03PE-IP) Reconhecer e analisar a influéncia de
diferentes matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestagBes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais e/ou internacionais.

Processos de criagédo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade com respeito e adequacéo a
estrutura dos diversos ambientes.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetog
tematicos, as relagbes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos, niveis, direcoes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiragdo, coragdo, circulacdo
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcéo
do movimento dancado.

Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados ¢
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo ¢

colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos €




expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danga e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
teméticos, as relagcBes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas (musica erudita) e géneros (misica popular) de
expressdo musical, reconhecendo e analisando 0s usos e as
funcdes da musica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Processos de criagéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criacdo musical por meio de
improvisacGes, composicdes e sonorizagdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados|
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancdes, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencas, identidades e relagGes
éticas.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério €
repertério diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

TEATRO

Processos de criacéo

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos draméticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criagdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

Arte e tecnologia

(EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animagdes, jogos eletrdnicos, gravacoes
em &udio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de

criacdo nas diferentes linguagens artisticas.




ARTES VISUAIS

5°ANO

1° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF45AR01PE-IP) Identificar e ler formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, exercitando a percep¢éo,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e analisar,
relacionando com o repertorio imagético em processo de
construcdo.

Elementos da linguagem

(EF45AR02PE-IP) Identificar e analisar (formal e
subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, espaco, movimento etc.) na leitura e
composicao de criagdes artisticas.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais € nao
convencionais.

Processos de criagédo

(EF15AR05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacgos da escola e da comunidade com respeito e adequacéo a
estrutura dos diversos ambientes.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08PE-1P) Reconhecer, experimentar e apreciar formas
distintas de manifestaces da danca presentes no contexto local
e em diferentes contextos e representatividades de diferentes
culturas e géneros, cultivando a percepgdo, 0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relagBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na constru¢gdo do movimento

dangado com intencionalidade.




Processos de criagéo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dancados e
construgdes coreograficas de modo individual, coletivo €
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas (musica erudita) e géneros (misica popular) de
expressdo musical, reconhecendo e analisando 0s usos e as
funcGes da masica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos
constitutivos do som (altura, durago, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
jogos, brincadeiras, cangBes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15PE-IP) Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal
etc.), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo 0
elementos constitutivos da mulsica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Notacdo e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucao,
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer a notacdo musical convencional.

TEATRO

Contextos e préticas

(EF15AR18PE-IP) Reconhecer e apreciar formas distintas e
representativas de manifestaces do teatro presentes em
diferentes contextos culturais e géneros teatrais, aprendendo a
Ver, a ouvir e a interpretar histérias dramatizadas, exercitando a
percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar a partir do
repertério ficcional ja construido.

Elementos da linguagem

(EF15AR19PE-IP) Descobrir teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos constitutivos do teatro (entonacfes de
voz, fisicalidades de personagens, indumentarias, maquiagens,
cenarios, narrativas etc.), reconhecendo a funcdo de cada um
deles para o fazer teatral.

Matrizes estéticas e culturais

(EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cancles, historias e produgdes
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,

reconhecendo semelhancgas, diferencas, identidades e relaces|




ARTES VISUAIS

2° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EFA5AR02PE-IP) Identificar e analisar (formal e
subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, espago, movimento etc.) na leitura e
composic¢ao de criagdes artisticas.

Materialidades

(EF15AR04PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Processos de criagéo

(EF15ARO05PE-IP) Experimentar a criagdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes
espacgos da escola e da comunidade com respeito e adequagdo &
estrutura dos diversos ambientes.

(EF15AR06PE-IP) Dialogar sobre a sua criagdo e a dos
colegas, com respeito as individualidades, para perceber a
diversidade de sentidos e as possibilidades de expresséo.

DANCA

Contextos e praticas

(EF15AR08PE-IP) Reconhecer, experimentar e apreciar formas
distintas de manifestacbes da danca presentes no contexto local
e em diferentes contextos e representatividades de diferentes
culturas e géneros, cultivando a percepcdo, o0 imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

Elementos da linguagem

(EF15AR09PE-IP) Sensibilizar, conhecer o elemento corpo,
bem como estabelecer relacBes entre as partes e dessas com 0
todo corporal na improvisacdo e na constru¢cdo do movimento
dancado com intencionalidade.

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espaco (deslocamentos, planos, niveis, direcoes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracdo, circulacéo
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcéo

do movimento dancado.




MUSICA

Elementos da linguagem

(EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar o0s elementos
constitutivos do som (altura, duragdo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
jogos, brincadeiras, cancbes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucdo e apreciacdo musical.

Notacéo e registro musical

(EF15AR16PE-IP) Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica de sons,
partituras criativas etc.), oportunizando a leitura e a execucao,
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer a notacdo musical convencional.

Processos de criacdo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacBes, composicGes e sonorizagcdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

TEATRO

Processos de criagéo

(EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacGes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenacdo de textos da
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressdes faciais e corporais, a partir das acGes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas €
culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de formal
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre estereétipos.

Patrimodnio cultural

(EF15AR25PE-1P) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.




3° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Elementos da linguagem (EFA5AR02PE-IP) Identificar e analisar (formal e
subjetivamente) elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, textura, espago, movimento etc.) na leitura e
composic¢ao de criagdes artisticas.

Materialidades (EF15AR04PE-IP) Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo wuso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo
convencionais.

Processos de criagéo (EF15AR05PE-IP) Experimentar a criacdo em artes visuais de
modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes|
espagos da escola e da comunidade com respeito e adequagdo &
estrutura dos diversos ambientes.

DANCA Processos de criagéo (EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados ¢
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo ¢
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos €
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

(EF15AR12PE-IP) Exercitar e discutir, com respeito as
individualidades e sem preconceito, as experiéncias pessoais €
coletivas em danca vivenciadas na escola, como fonte para a
construcdo de vocabuldrios e repertérios proprios e
diversificados do movimento dancado.

Matrizes estéticas e culturais (EF15AR24PE-IP) Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dancas, cancGes, histérias e producoes|
imagéticas de diferentes matrizes estéticas e culturais,
reconhecendo semelhancas, diferencgas, identidades e relagdes
éticas.

MUSICA Elementos da linguagem (EF15AR14PE-IP) Perceber e explorar os elementos
constitutivos do som (altura, duragéo, intensidade e timbre) e da
musica (melodia, ritmo, andamento e harmonia), por meio de
liogos, brincadeiras, cancbes e préticas diversas de




composigao/criacdo, execucao e apreciacdo musical.

Processos de criagédo (EF15AR17PE-IP) Experimentar a criagdo musical por meio de
improvisacdes, composi¢cBes e sonorizagdo de historias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Arte e tecnologia (EF15AR26PE-IP) Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais (multimeios, animacfes, jogos eletrbnicos, gravacdes
em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de
criacdo nas diferentes linguagens artistica.

TEATRO Processos de criacao (EF15AR20PE-IP) Experimentar o trabalho colaborativo,
coletivo e autoral em improvisacbes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, leitura e encenacgdo de textos da
dramaturgia infantil, explorando a teatralidade dos gestos, as
expressdes faciais e corporais, a partir das acbes observadas no
cotidiano e de elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

4° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EFA5AR01PE-IP) Identificar e ler formas distintas das artes

isuais tradicionais e contemporaneas, exercitando a percepgao,
0 imaginario, a capacidade de simbolizar e analisar,
relacionando com o repertorio imagético em processo de

construcéo.




Matrizes estéticas e culturais

(EF45AR03PE-IP) Reconhecer e analisar a influéncia de
diferentes matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestacBes artisticas das culturas locais, regionais e
nacionais e/ou internacionais.

Processos de criagéo

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetog
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério e
repertério diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF15AR10PE-IP) Experimentar diferentes formas de
orientacdo no espacgo (deslocamentos, planos, niveis, direcGes,
caminhos etc.), ritmos internos (respiracdo, coracdo, circulacao
etc.) e de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dancado.

Processos de cria¢éo

(EF15AR11PE-IP) Criar e improvisar movimentos dangados e
construcdes coreograficas de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos codigos de danca e da sua diversidade estética, cultural
e de género.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, para construir vocabulario €
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF15AR13PE-IP) Identificar e apreciar criticamente diversas
formas (mosica erudita) e géneros (musica popular) de
expressdo musical, reconhecendo e analisando 0s usos e as
funcBes da muasica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

Processos de criagéo

(EF15AR17PE-IP) Experimentar a criacdo musical por meio de
improvisacGes, composi¢cdes e sonorizagdo de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos
musicais convencionais ou ndo convencionais, confeccionados
com diferentes materiais, de modo individual, coletivo e

colaborativo.




(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Patrimonio cultural

(EF15AR25PE-1P) Conhecer e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulario e
repertério diversificados relativos as diferentes linguagens
artisticas.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Processos de criacao

(EF15AR21PE-IP) Vivenciar jogos dramaticos e teatrais,
exercitando a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos
e fatos e compondo acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma
intencional e reflexiva.

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criagdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre esteredtipos.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

Patrimonio cultural

6° ANO

1° BIMESTRE

Contextos e praticas (EF67ARO01IP) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, de artistas brasileiros, em especial

(EF15AR25PE-IP) Conhecer e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, para construir vocabulério e
repertorio diversificados relativos as diferentes linguagens

artisticas.




ipojucanos efou pernambucanos, e estrangeiros de diferentes épocas,
reconhecendo as diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a
ampliar a experiéncia com diversos contextos e praticas artistico-visuais e
desenvolvera percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

Elementos da linguagem

(EF67AR041P) Identificar, definir e demonstrar os elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producgdes artisticas
locais, regionais e nacionais

Processos de criacdo

(EF67ARO6PE-IP) Elaborar processos de criacdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material e
imaterial de culturas diversas, em especial a local e a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas e
estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertdrios artisticos, analisando seus procedimentos estéticos e
éticos.

DANCA

Contextos e praticas

(EF69ARI10PE-IP) Explorar elementos constitutivos do movimento
cotidiano (a¢bes corporais) e do movimento dangado (acGes cénicas),
abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danca em sua
histéria tradicional e contemporanea.

Elementos da linguagem

(EF69AR11PE-IP) Experimentar e analisar os fatores de movimento
(tempo, peso, fluxo, intensidades e espago) como elementos que,
combinados, geram as acBes corporais, 0 movimento dancado e
composic¢do coreogréfica.

Processos de criacdo

(EF69AR12PE-IP) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criacdo do movimento, individual e/ou coletivamente,
como fonte para a construcdo de vocabularios e repertdrios proprios.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67ARL17PE-IP) Experimentar e analisar diferentes meios e
equipamentos culturais de circulacdo da mdsica e do conhecimento
musical.

Elementos da linguagem

(EF67AR20PE-IP) Explorar elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos
(games e plataformas digitais), jogos, cangdes e praticas diversas de

composicao/criacao, execucao e apreciacdo musicais.




Materialidades

(EF67AR21PE-IP) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em
praticas de composicdo/criacdo, execucdo e apreciagdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais diversos ¢
da cultura musical pernambucana.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF69AR241P) Pesquisar e reconhecer artistas (atores, dramaturgos,
encenadores, etc.) e grupos de teatro locais, pernambucanos, brasileiros ¢
estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criacdo, producédo, divulgacdo,
circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional em teatro.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos histéricos, filosoficos,
sociais e politicos da produgdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore,
design, patrimdnio, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural, material ¢
imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas €
estéticas, favorecendo a construcéo de vocabulario e repertdrio relativos as

diferentes linguagens artisticas

2° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF67AR041P) Identificar, definir e demonstrar os elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producdes artisticas
locais, regionais e nacionais

Materialidades

(EF67AR05PE-IP) Experimentar diferentes formas de expressao artistica
(desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, grafite, escultura,
modelagem, instalacéo, video, fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EF67ARO06PE-IP) Elaborar processos de criacdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR10PE-IP) Explorar elementos constitutivos do movimento
cotidiano (a¢bes corporais) e do movimento dangado (acGes cénicas),

abordando criticamente o desenvolvimento das formas da danca em sua




histéria tradicional e contemporanea.

Processos de criacdo

(EF69AR12PE-IP) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criagdo do movimento, individual e/ou coletivamente,
como fonte para a construcdo de vocabularios e repertdrios proprios.

(EF69AR13PE-IP) Pesquisar e investigar brincadeiras, jogos, dancas
coletivas e outras praticas de danca de diferentes matrizes estéticas e
culturais como referéncia para a criacdo e a composi¢ao de dancas autorais,
individualmente e em grupo.

Contextos e praticas

(EF69AR15PE-IP) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em dangal
vivenciadas na escola e em outros contextos, problematizando estere6tipos
e preconceitos, a fim de respeitar a diversidade.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF67AR16PE-IP) Identificar e analisar, criticamente, por meio dal
apreciacdo musical, usos e fungdes da musica em seus contextos de
produgdo e circulagdo, relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica, econdmica, estética
etc.

Elementos da linguagem

(EF67AR20PE-IP) Explorar elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos
(games e plataformas digitais), jogos, cangdes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execugdo e aprecia¢cdo musicais.

Materialidades

(EF67AR21PE-IP) Explorar e analisar fontes e materiais sonoros em
praticas de composigdo/criagdo, execucdo e apreciacdo musical,
reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicais diversos e
da cultura musical pernambucana.

Processos de criacdo

(EF67AR23PE-IP) Explorar e criar improvisagdes, composicdes, arranjos,
jingles, trilhas sonoras, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos  acusticos ou eletrdnicos, convencionais ou ndo
convencionais, expressando ideias musicais de maneira individual, coletival
e colaborativa.

TEATRO

Contextos e praticas

(EF69AR241P) Pesquisar e reconhecer artistas (atores, dramaturgos,
encenadores, etc.) e grupos de teatro locais, pernambucanos, brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas, géneros teatrais, estéticas e culturas,
investigando e analisando os modos de criacdo, producdo, divulgacéo,
circulacdo e organizagao da atuagao profissional em teatro.

Processos de criacao

(EF67AR28PE-IP) Investigar e experimentar diferentes fungdes teatrais e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos histdricos, filosoficos,
sociais e politicos da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacOes da arte (arte, artesanato, folclore,

design, patriménio, etc.).




ARTES VISUAIS

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material ¢
imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas €
estéticas, favorecendo a construcéo de vocabulério e repertdrio relativos as

diferentes linguagens artisticas.

3° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF67AR041P) Identificar, definir e demonstrar os elementos constitutivos
das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor, tom, textura, escala,
espaco, movimento etc.) na apreciacdo de diferentes producgdes artisticas
locais, regionais e nacionais.

Materialidades

(EF67ARO5PE-IP) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica
(desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, grafite, escultura,
modelagem, instalacéo, video, fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EF67ARO6PE-IP) Elaborar processos de criacdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar|
praticas e repertorios artisticos, analisando seus procedimentos estéticos e
éticos.

DANCA

Processos de criacao

(EF69ARI15PE-IP) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola e em outros contextos, problematizando estere6tipos
e preconceitos, a fim de respeitar a diversidade.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as préticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, historica, econdmica, estética e
ética, valorizando as especificidades de cada regido.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar aspectos histdricos, sociais e politicos da
producdo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizagdes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67ARL17PE-IP) Experimentar e analisar diferentes meios e
equipamentos culturais de circulagdo da musica e do conhecimento

musical.




Contextos e praticas

(EF67AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilos musicais,
contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo da estética musical.

Processos de criagéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacfes
processuais, contextuais e estéticas entre diversas linguagens artisticas,
para compor producdes hibridas.

TEATRO

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP) Explorar os diferentes elementos constitutivos da
linguagem teatral (figurinos, aderecos, maquiagem, cenério, iluminac&o,
sonoplastia, voz, expressao facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e
analisar sua importancia, funcdes e articulagdes na composicdo das
producdes cénicas.

Processos de criagéo

(EF69AR29PE-IP) Experimentar o uso diversificado da gestualidade, das
construgBes corporais e vocais de maneira imaginativa e criativa nas
improvisacdes e nas vivéncias do jogo dramatico e teatral.

(EF67AR30PE-IP) Compor improvisagdes e acontecimentos cénicos com
base em textos dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens, objetos
etc.), caracterizando personagens (com maquiagem, figurinos e aderecos),
cenario, iluminacéo e sonoplastia, considerando o repertorio do estudante
a relagdo com o espectador.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica, historica, econdmica, estética e
ética, e as dimensdes interpessoais (ideias, sentimentos, percepcoes,
sensacoes, desejos, etc.).

Patrimdnio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural, material ¢
imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas €
estéticas, favorecendo a construcéo de vocabulério e repertdrio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes tecnologias e
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertérios artisticos, analisando seus procedimentos estéticos e

éticos.

4° BIMESTRE




ARTES VISUAIS

Contextos e préticas

(EF67AR021P) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no espago, de
acordo com a realidade dos nossos estudantes, buscando valorizagdo dos
povos do campo, indigenas, africanos, quilombolas, entre outros.

Materialidades

(EF67ARO05PE-IP) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica
(desenho, pintura, gravura, colagem, quadrinhos, grafite, escultura,
modelagem, instalacdo, video, fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EF67ARO06PE-IP) Elaborar processos de criagdo em artes visuais, com
base em temas ou interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e
imaterial de culturas diversas, em especial a local e a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas €
estéticas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertorio relativos as
diferentes linguagens artisticas.

DANCA

Processos de criacdo

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes elementos
compositivos da encenacgdo (figurino, iluminacdo, cenério, trilha sonord
etc.) e espacgos (convencionais e ndo convencionais) para producdo cénica
em danca.

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagfes
processuais entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar aspectos historicos, sociais e politicos da
produgdo artistica, problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizacdes da arte (arte, artesanato, folclore, design etc.).

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilos musicais,
contextualizando-0s no tempo e no espaco, de modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo da estética musical.

Elementos da linguagem

(EF67AR20PE-IP) Explorar elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por meio de recursos tecnoldgicos
(games e plataformas digitais), jogos, cangBes e praticas diversas de
composicao/criacdo, execucao e apreciagdo musicais.

Processos de criacao

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relagdes
processuais, contextuais e estéticas entre diversas linguagens artisticas,
para compor producdes hibridas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes tecnologias €
recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar
praticas e repertdrios artisticos, analisando seus procedimentos estéticos e

éticos.




TEATRO

ARTES VISUAIS

Processos de criagéo (EF67AR27PE-IP) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espacos

cénicos para 0 acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo, considerando as producdes artisticas em relagcdo a
ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EF67AR28PE-IP) Investigar e experimentar diferentes funces teatrais e
discutir os limites e desafios do trabalho artistico coletivo e colaborativo.

7° ANO

1° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos, as relacoes
processuais, contextuais e estéticas entre diversas linguagens artisticas,
para compor produgdes hibridas.

(EF67ARO01IP) Pesquisar, ler e analisar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, de artistas
brasileiros, em especial ipojucanos e/ou pernambucanos, e
estrangeiros de diferentes épocas, reconhecendo as diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diversos contextos e praticas artistico-visuais e desenvolver
a percep¢do, 0 imagindrio, a capacidade de simbolizar e 0
repertdrio imagético.

Contextos e praticas

(EF67ARO03IP) ldentificar e apreciar situacfes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

Elementos da linguagem

(EF67AR041P) ldentificar, definir e demonstrar os elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor,
tom, textura, escala, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de
diferentes producdes artisticas locais, regionais e nacionais.

Materialidades

(EF67ARO5PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressao artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,

guadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,




fotografia, performance etc.).

DANCA

Contextos e praticas

(EF69AR09IP) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressao, representacdo e encenacdo da danga, reconhecendo €
apreciando composicbes de danca de artistas e grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

Elementos da linguagem

(EF69AR11PE-IP) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades e espago) como
elementos que, combinados, geram as acles corporais, O
movimento dancado e composicdo coreografica.

Processos de criagéo

(EF69AR13PE-IP) Pesquisar e investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danga de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a
composicao de dancas autorais, individualmente e em grupo.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF67AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo 4
aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

Notacao e registro musical

(EF67AR22PE-IP) Experimentar e reconhecer diferentes
formas de registro musical (notacdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da misica contemporanea),
bem como procedimentos e técnicas de registro em audio €
audiovisual.

Processos de criagéo

(EF67AR23PE-IP)  Explorar e criar  improvisagdes,
composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrbnicos, convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

TEATRO

Contextos e praticas

(EF69AR241P) Pesquisar e reconhecer artistas (atores,
dramaturgos, encenadores, etc.) e grupos de teatro locais,
pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas,
géneros teatrais, estéticas e culturas, investigando e analisando
0s modos de criacdo, producdo, divulgacdo, circulagdo e
organizacdo da atuacdo profissional em teatro.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da produgdo artistica,

problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas




categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

Patriménio cultural (EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4a
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

2° BIMESTRE

ARTES VISUAIS Contextos e praticas (EF67ARO021P) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais e
movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de acordo com a realidade dos nossos estudantes,
buscando valorizacdo dos povos do campo, indigenas, africanos,
quilombolas, entre outros.

Elementos da linguagem (EF67AR041P) Identificar, definir e demonstrar os elementos|
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcdo, cor,
tom, textura, escala, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de
diferentes produgdes artisticas locais, regionais e nacionais.
Materialidades (EF67ARO5PE-IP)  Experimentar diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

Patriménio cultural (EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e &
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo &
construgdo de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes|
linguagens artisticas.

DANGA Elementos da linguagem (EF69AR09IP) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e encenacdo da danga, reconhecendo e
apreciando composi¢cbes de danga de artistas e grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

Contextos e préaticas (EF69AR11PE-IP) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidades e espago) como




elementos que, combinados, geram as acles corporais, 0
movimento dancado e composicdo coreografica.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préticas e repertorios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67AR16PE-IP) Identificar e analisar, criticamente, por
meio da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica em seus
contextos de producdo e circulagdo, relacionando as praticas
musicais as diferentes dimensBes da vida social, cultural,
politica, historica, econdmica, estética etc.

(EF67AR18PE-IP) Apreciar e reconhecer o papel de misicos €|
grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais) €
estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas
e géneros musicais.

Processos de criagéo

(EF67AR23PE-IP)  Explorar e criar  improvisagdes,
composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrdnicos, convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

TEATRO

Contextos e praticas

(EF69AR25PE-IP)  Identificar e  analisar  diferentes
modalidades (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas,
humano, etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros
teatrais (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-0s no
tempo e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de modo a
aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer|
teatral.

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP)  Explorar os diferentes elementos
constitutivos da linguagem teatral (figurinos, aderecos,
maquiagem, cendrio, iluminagdo, sonoplastia, voz, expressao
facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e analisar sua
importancia, funcBes e articulagbes na composicdo das
produgdes cénicas.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas

categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,




patrimdnio, etc.).

Patrimonio cultural

3° BIMESTRE

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a|
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes

linguagens artisticas.

ARTES VISUAIS

Elementos da linguagem

(EF67AR041P) Identificar, definir e demonstrar os elementos|
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcéo, cor,
tom, textura, escala, espaco, movimento etc.) na apreciacdo de
diferentes produgdes artisticas locais, regionais e nacionais.

Materialidades

(EF67ARO5PE-IP)  Experimentar  diferentes formas de
expressdo artistica (desenho, pintura, gravura, colagem,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EF67ARO06PE-IP) Elaborar processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

DANCA

Processos de criagéo

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes
elementos compositivos da encenacdo (figurino, iluminacéo,
cendrio, trilha sonora etc.) e espagos (convencionais e nao
convencionais) para producao cénica em danca.

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulrio e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Avrte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,




registrar e compartilhar préaticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF67AR18PE-IP) Apreciar e reconhecer o papel de musicos €
grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais) €
estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas
e géneros musicais.

Materialidades

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Patrimodnio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

TEATRO

Processos de criacéo

(EF69AR29PE-IP) Experimentar o uso diversificado da
gestualidade, das construcBes corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisacdes e nas vivéncias do jogo
dramético e teatral.

(EF67AR30PE-IP) Compor improvisacbes e acontecimentos
Ccénicos com base em textos dramticos ou outros estimulos
(musica, imagens, objetos etc.), caracterizando personagens
(com maquiagem, figurinos e aderegos), cenario, iluminagdo €
sonoplastia, considerando o repertdrio do estudante e a relagéo
com o espectador.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética, e as dimensbes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilnar praticas e repertérios artisticos,

analisando seus procedimentos estéticos e éticos.




ARTES VISUAIS

4° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF67ARO03IP) Identificar e apreciar situacfes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), graficas (capas
de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreogréficas, performaticas, musicais etc.

Processos de criacao

(EF67ARO06PE-IP) Elaborar processos de criacdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

(EF67ARO07PE-IP) Dialogar estabelecendo relacGes entre
principios conceituais, proposicdes tematicas, repertorios
imagéticos e processos de criacdo a partir das producfes visuais
de cada estudante.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Processos de criagédo

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes
elementos compositivos da encenacdo (figurino, iluminacéo,
cendrio, trilha sonora etc.) e espacos (convencionais e ndo
convencionais) para producao cénica em danca.

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulrio e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Avrte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP)  Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préaticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.




MUSICA

Contextos e praticas

(EF67AR21PE-IP) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em préticas de composicdo/criacdo, execucdo e
apreciagdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos e da cultura musical
pernambucana.

Processos de criagéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagcGes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor producdes hibridas.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos histoéricos,
filosoficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

TEATRO

ARTES VISUAIS

Processos de criacéo

(EF67AR27PE-IP) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e
espagos cénicos para 0 acontecimento teatral, em didlogo com o
teatro contemporaneo, considerando as producdes artisticas em
relagdo a ambiéncia e contexto cultural do estudante.

(EF67AR28PE-IP) Investigar e experimentar diferentes
funcOes teatrais e discutir os limites e desafios do trabalho
artistico coletivo e colaborativo.

Avrte e tecnologia

8° ANO

1° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos,

analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

(EF89ARO1PE-IP) Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas €
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncial
com diferentes contextos e praticas artistico-visuais,




desenvolvendo a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF89ARO02PE-IP) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais e movimentos artisticos, contextualizando-0s no tempo e
no espaco.

(EF89ARO03PE-IP) Analisar e relacionar situagdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais (cinema, animagdes, videos etc.), gréaficas (capas
de livros, ilustracbes de textos diversos etc.), cenogréficas,
coreograficas, performaticas, musicais etc.

Materialidades

(EF89ARO05PE-IP) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR10PE-IP) Explorar elementos constitutivos do
movimento cotidiano (a¢Bes corporais) e do movimento
dancado (acBes cénicas), abordando, criticamente, 0
desenvolvimento das formas da danca em sua historia
tradicional e contemporénea.

(EF69AR11PE-IP) Experimentar e analisar os fatores de
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidade e espaco) como
elementos que, combinados, geram as acles corporais, 0
movimento dancado e composi¢do coreografica.

Processos de criagéo

(EF69AR12PE-IP) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criacdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construgdo de vocabularios €
repertérios proprios.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF89ARL7PE-IP) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulacdo da musica (teatros,
concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.

(EFB9AR18IP) Apreciar e valorizar o papel de mdsicos e
grupos de musica brasileiros, em especial os artistas locais,
pernambucanos e estrangeiros, que contribuem para o0
desenvolvimento de formas (musica erudita) e géneros (musica
popular) musicais.

(EF89AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilos
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo 4
aprimorar a capacidade de apreciacao da estética musical.

Notacao e registro musical

(EF89AR22PE-IP) Explorar e identificar diferentes formas de

registro musical (notacdo musical tradicional, partituras criativas




e procedimentos da muasica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em dudio e audiovisual.

Processos de criacéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacBes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor producoes hibridas.

TEATRO

ARTES VISUAIS

Contextos e praticas

(EF69AR24PE-1P) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de
teatro pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas, investigando os modos de criagdo, produgdo,
divulgacdo, circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional em
teatro.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filoséficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.)

Patrimonio cultural

2° BIMESTRE

Elementos da linguagem

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e 4
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4
construgdo de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes

linguagens artisticas.

(EFB9AR041IP) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, cor, tom, escala, espago,
movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na apreciacao
de diferentes producles artisticas em diferentes periodos
artisticos.

Materialidades

(EF89ARO05PE-IP) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas

linguagens artisticas, para compor producdes hibridas.




DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR10PE-IP) Explorar elementos constitutivos do
movimento cotidiano (acbes corporais) e do movimento
dangado (acBes cénicas), abordando, criticamente, 0
desenvolvimento das formas da danca em sua historia
tradicional e contemporénea.

(EF69ARI11PE-IP) Experimentar e analisar os fatores de|
movimento (tempo, peso, fluxo, intensidade e espaco) como
elementos que, combinados, geram as acles corporais, 0
movimento dangado e composicdo coreografica.

Processos de criacéo

(EF69AR15PE-IP) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando estereétipos e preconceitos, a fim de respeitar al
diversidade.

Contextos e préticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as préaticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF89ARL7PE-IP) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica (teatros,
concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.

Elementos da linguagem

(EF89AR20PE-IP) Explorar e analisar elementos constitutivos
da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.) por
meio de recursos tecnoldgicos (games e plataformas digitais),
jogos, cangbes e praticas diversas de composigdo/criacao,
execucdo e apreciacdo musicais.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patriménio, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial de culturas diversas, em especial a local e 3
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

TEATRO

Contextos e préticas

(EF69AR25PE-IP)  Identificar e  analisar  diferentes
modalidades (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas,
humano, etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros
teatrais (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-os no

tempo e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de modo a




aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer|
teatral.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Processos de criacao

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagcBes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor produgoes hibridas.

Patrimonio cultural

3° BIMESTRE

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e 4
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes

linguagens artisticas.

ARTES VISUAIS

Elementos da linguagem

(EF89AR041P) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, cor, tom, escala, espacgo,
movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na apreciagao
de diferentes producbes artisticas em diferentes periodos
artisticos.

Materialidades

(EFB9ARO05PE-IP) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalacdo, video,
fotografia, performance etc.).

Processos de criagédo

(EF89ARO06PE-IP) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em temas ou interesses artisticos, de modo
individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais, alternativos e digitais.

Sistemas da linguagem

(EFB9ARO08PE-IP) Diferenciar as categorias de artista, artesdo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e analisando as relacbes entre 03
profissionais do sistema das artes visuais.

DANCA

Processos de criagéo

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes|




elementos compositivos da encenacdo (figurino, iluminagéo,
cenario, trilha sonora etc.) e espagos (convencionais e ndo
convencionais) para producao cénica em danga.

(EF69AR15PE-IP) Discutir as experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola e em outros contextos,
problematizando estereétipos e preconceitos, a fim de respeitar al
diversidade.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética, valorizando as especificidades de
cada regido.

Processos de criagéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacBes processuais entre diversas linguagens artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EFB9AR16PE-IP) Analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e fungdes da musica em seus contextos
de producdo e circulacdo, relacionando as préticas musicais as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econbmica, estética e ética.

Materialidades

(EF89AR21PE-IP) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composicao/criacdo, execucdo €
apreciacdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

Processos de cria¢éo

(EF89AR23PE-IP)  Explorar e criar  improvisacoes,
composigdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrdnicos, convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

TEATRO

Processos de criagéo

(EFB9AR27PE-IP) Pesquisar, criar e experimentar formas
diferenciadas de dramaturgias e espacos cénicos para a producao
teatral e estabelecer didlogos entre as formas tradicionais do
fazer teatral com o teatro contemporaneo.

(EFB9AR28PE-IP) Investigar e experimentar diferentes
funcbes da produgdo teatral (ator, cendgrafo, iluminador,
sonoplasta, figurinista, etc.), bem como discutir, analisando

criticamente, os limites e desafios do trabalho de cada um para o




ARTES VISUAIS

fazer artistico coletivo e colaborativo.

(EF69AR29PE-IP) Experimentar o uso diversificado dal
gestualidade, das construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisacdes e nas vivéncias do jogo
dramético e teatral.

Matrizes estéticas e culturais

4° BIMESTRE

Sistemas da linguagem

(EF69AR33PE-IP) Analisar, criticamente, aspectos historicos,
filosoficos, sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,

patrimdnio, etc.).

(EF89ARO08PE-IP) Diferenciar as categorias de artista, artesdo,
produtor cultural, curador, designer, entre outras, reconhecendo
a importancia de cada um e analisando as relagdes entre 0s
profissionais do sistema das artes visuais

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Avrte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préaticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Processos de criagédo

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes
elementos compositivos da encenacdo (figurino, iluminago,
cenario, trilha sonora etc.) e espacos (convencionais e nao

convencionais) para producdo cénica em danca.




Processos de criagéo

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos teméticos,
as relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar aspectos historicos, sociais e
politicos da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizacbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

MUSICA

Contextos e préticas

(EF89AR16PE-IP) Analisar, criticamente, por meio da
apreciacdo musical, usos e fun¢des da musica em seus contextos
de producdo e circulacdo, relacionando as praticas musicais as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econdmica, estética e ética.

(EFB9ARL7PE-IP) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulagdo da musica (teatros,
concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.

(EF89AR18IP) Apreciar e valorizar o papel de musicos e
grupos de musica brasileiros, em especial os artistas locais,
pernambucanos e estrangeiros, que contribuem para o0
desenvolvimento de formas (mdsica erudita) e géneros (mdsica
popular) musicais.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepgdes, sensacdes, desejos, etc.).

TEATRO

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP)  Explorar os diferentes elementos
constitutivos da linguagem teatral (figurinos, aderecos,
maquiagem, cenario, iluminacdo, sonoplastia, voz, expressao
facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e analisar sua
importancia, funcbes e articulagbes na composicdo das
producbes cénicas.

Processos de criacéo

(EF69AR30PE-IP) Compor improvisaches e representacoes
teatrais com base em textos draméticos, poéticos, noticias, etc.
ou outros estimulos (musica, imagens, objetos etc.),
caracterizando  personagens com  figurinos,  aderecos,
maquiagem e 0 espago cénico com cenario, iluminacdo e
sonoplastia, explorando possibilidades com o espectador.

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacbes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor producdes hibridas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes

tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,




ARTES VISUAIS

9°ANO

1° BIMESTRE

Contextos e praticas

registrar e compartilnar praticas e repertérios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

(EF89ARO01PE-IP) Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das artes visuais tradicionais e contemporéaneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diferentes contextos e préticas artistico-visuais,
desenvolvendo a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

(EF89ARO02PE-IP) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais e movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e
no espaco.

Materialidades

(EFB9ARO5PE-IP) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

Processos de criagéo

(EFB9ARO7PE-IP) Dialogar estabelecendo relagcbes com
principios conceituais, proposicBes tematicas, repertorios
imagéticos, simbolicos e processos de criagdo nas produgdes
visuais de cada estudante.

DANCA

Contextos e praticas

(EF69AR09IP) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e encenacdo da danga, reconhecendo e
apreciando composicbes de danca de artistas e grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

Processos de criagéo

(EF69AR12PE-IP) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e cria¢do do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construgdo de vocabularios €
repertérios proprios.

(EF69AR13PE-IP) Investigar e experimentar brincadeiras,




jogos, dancas coletivas e outras praticas de danga de diferentes
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a
composicao de dancas autorais, individualmente e em grupo.

MUSICA

Contextos e praticas

(EFB9ARL7PE-IP) Explorar e analisar, criticamente, diferentes
meios e equipamentos culturais de circulacéo da musica (teatros,
concha acustica, etc.) e do conhecimento musical.

(EF89AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilog
musicais, contextualizando-o0s no tempo e no espa¢o, de modo &
aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética musical.

Materialidades

(EFB9AR21PE-IP) Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composicdo/criacdo, execucdo e
apreciacdo musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

TEATRO

Contextos e préticas

(EF69AR24PE-IP) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de
teatro pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas, investigando 0s modos de criacdo, producdo,
divulgacdo, circulacdo e organizacdo da atuacdo profissional em
teatro.

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP)  Explorar os diferentes elementos
constitutivos da linguagem teatral (figurinos, aderegos,
maquiagem, cendrio, iluminagdo, sonoplastia, voz, expressao
facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e analisar sua
importancia, funcBes e articulagbes na composicdo das
produces cénicas.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética, e as dimensbes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo &
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes

linguagens artisticas.




ARTES VISUAIS

2° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EFB9ARO01PE-IP) Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas €
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diferentes contextos e praticas artistico-visuais,
desenvolvendo a percepcdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imagético.

Elementos da linguagem

(EFB9AR041P) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, cor, tom, escala, espaco,
movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na apreciacao
de diferentes producdes artisticas em diferentes periodos
artisticos.

Materialidades

(EF89ARO05PE-IP) Experimentar e analisar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, gravura,
quadrinhos, grafite, escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.).

Matrizes estéticas e culturais

(EF69AR33PE-IP) Analisar criticamente aspectos historicos,
filos6ficos, sociais e politicos da producdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as diversas
categorizacbes da arte (arte, artesanato, folclore, design,
patrimdnio, etc.).

DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR09IP) Pesquisar e analisar diferentes formas de
expressdo, representacdo e encenacdo da danga, reconhecendo e
apreciando composi¢cdes de danca de artistas e grupos
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas.

Processos de criagéo

(EF69AR12PE-IP) Investigar e experimentar procedimentos de
improvisacdo e criagdo do movimento, individual e/ou
coletivamente, como fonte para a construgdo de vocabularios €
repertorios proprios.

(EF69AR13PE-IP) Investigar e experimentar brincadeiras,
jogos, dancas coletivas e outras praticas de danca de diferentes|
matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagdo e a
composicao de dancas autorais, individualmente e em grupo.




(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relacdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

MUSICA

Contextos e préticas

(EF15AR22PE-IP) Experimentar possibilidades criativas de
movimento corporal, expressdo facial, gestual e uso de voz na
criacdo de um ou mais personagens, para o fazer teatral,
refletindo e discutindo sobre estereétipos.

(EF15AR23PE-IP) Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagdes processuais e complementares entre
diversas linguagens artisticas.

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas €
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

(EF69AR35PE-IP)  Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

TEATRO

Elementos da linguagem

(EF69AR24PE-IP) Reconhecer e apreciar artistas e grupos de
teatro pernambucanos, brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas, investigando o0s modos de criacdo, producdo,
divulgacdo, circulagdo e organizacdo da atuacéo profissional em
teatro.

Processos de criagéo

(EF69AR25PE-IP)  Identificar e  analisar  diferentes
modalidades (teatro de bonecos, sombra, de formas animadas,
humano, etc.), estilos (realista, absurdo, épico, etc.) e géneros
teatrais (tragédias, comédia, farsa, etc.), contextualizando-0s no
tempo e no espaco, nas sociedades e nas culturas, de modo a
aprimorar a capacidade de leitura e reflexdo sobre o fazer|
teatral.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensagdes, desejos, etc.).

Arte e tecnologia

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas €
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo 4
construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes

linguagens artisticas.




ARTES VISUAIS

3° BIMESTRE

Contextos e praticas

(EF89ARO1PE-IP) Pesquisar, apreciar e analisar formas
distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas €
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia
com diferentes contextos e praticas artistico-visuais,
desenvolvendo a percepcdo, 0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

Elementos da linguagem

(EF89AR041P) Analisar os elementos constitutivos das artes
visuais (ponto, linha, forma, textura, cor, tom, escala, espaco,
movimento etc.) de modo a ampliar argumentos na apreciagao
de diferentes produgbes artisticas em diferentes periodos
artisticos.

Contextos e praticas

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensfes da vida social, cultural, politica, histdrica,
econdmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construgdo de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes|
linguagens artisticas

DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR33PE-IP) Analisar aspectos histéricos, sociais e
politicos da producdo artistica, problematizando as narrativas
eurocéntricas e as diversas categorizagbes da arte (arte,
artesanato, folclore, design etc.).

Processos de criacéo

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabuldrio e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes




tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertorios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67AR16PE-IP) Identificar e analisar, criticamente, por|
meio da apreciacdo musical, usos e fun¢Ges da musica em seus
contextos de producdo e circulagdo, relacionando as praticas
musicais as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, hist6rica, econdmica, estética etc.

(EF67AR18PE-IP) Apreciar e reconhecer o papel de misicos e
grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais) e
estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas
e géneros musicais.

Notacao e registro musical

(EF67AR22PE-IP) Experimentar e reconhecer diferentes
formas de registro musical (notacdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da mdsica contemporanea),
bem como procedimentos e técnicas de registro em &udio e
audiovisual.

Processos de criagéo

(EF67AR23PE-IP)  Explorar e criar  improvisagdes,
composicdes, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos acusticos ou
eletrdnicos, convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

TEATRO

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP) Explorar os diferentes elementos
constitutivos da linguagem teatral (figurinos, aderegos,
maquiagem, cendrio, iluminagdo, sonoplastia, voz, expressdo
facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e analisar sua
importancia, funcbes e articulagbes na composicdo dag
producdes cénicas.

Processos de criacéo

(EFB9AR27PE-IP) Pesquisar, criar e experimentar formas
diferenciadas de dramaturgias e espacos cénicos para a producao
teatral e estabelecer didlogos entre as formas tradicionais do
fazer teatral com o teatro contemporaneo.

(EF69AR29PE-IP) Experimentar o uso diversificado da
gestualidade, das construgbes corporais e vocais de maneira
imaginativa e criativa nas improvisacdes e nas vivéncias do jogo
dramético e teatral.

(EF69AR30PE-IP) Compor improvisacbes e representacoes
teatrais com base em textos dramaticos, poéticos, noticias, etc.
ou outros estimulos (mosica, imagens, objetos etc.),
caracterizando  personagens com  figurinos,  aderecos,

maquiagem e 0 espaco cénico com cenario, iluminacdo e




ARTES VISUAIS

4° BIMESTRE

Contextos e praticas

onoplastia, explorando possibilidades com o espectador.

(EF89ARO02PE-IP) Pesquisar e analisar diferentes estilos
visuais e movimentos artisticos, contextualizando-os no tempo e
no espaco.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as préaticas artisticas as
diferentes dimensGes da vida social, cultural, politica, histérica,
econbmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacoes, desejos, etc.).

Patrimonio cultural

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a|
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas €
europeias de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

Avrte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préaticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

DANCA

Elementos da linguagem

(EF69AR14PE-IP) Analisar e experimentar diferentes
elementos compositivos da encenacdo (figurino, iluminacéo,
cenario, trilha sonora etc.) e espagos (convencionais e ndo
convencionais) para producéo cénica em danca.

Processos de criagédo

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patriménio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial 4
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de
vocabulario e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Patrimonio cultural

(EF69AR35PE-IP)  Identificar e manipular diferentes|
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar préaticas e repertdrios artisticos,
analisando seus procedimentos estéticos e éticos.

MUSICA

Contextos e praticas

(EF67AR18PE-IP) Apreciar e reconhecer o papel de musicos €




grupos de musica brasileiros (em especial locais ou regionais) e
estrangeiros que contribuem para o desenvolvimento de formas
e géneros musicais

(EF67AR19PE-IP) Identificar e analisar diferentes estilos|
musicais, contextualizando-os no tempo e no espaco, de modo 4
aprimorar a capacidade de apreciacdo da estética musical.

(EF69AR31PE-IP) Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural, politica, historica,
econdmica, estética e ética, e as dimensdes interpessoais (ideias,
sentimentos, percepcdes, sensacdes, desejos, etc.).

(EF69AR34PE-IP) Analisar e valorizar o patrimonio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em especial a local e a
brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas ¢
europeias, de diferentes épocas e estéticas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertorio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

TEATRO

Elementos da linguagem

(EF69AR26PE-IP)  Explorar os diferentes elementos
constitutivos da linguagem teatral (figurinos, aderegos,
maquiagem, cendrio, iluminagdo, sonoplastia, voz, expressao
facial e corporal), sendo capaz de reconhecer e analisar sua
importancia, fungBes e articulagbes na composi¢do das
producdes cénicas.

Processos de criagéo

(EF69AR30PE-IP) Compor improvisacdes e representacdes
teatrais com base em textos dramaticos, poéticos, noticias, etc.
ou outros estimulos (misica, imagens, objetos etc.),
caracterizando  personagens com  figurinos,  aderecos,
maquiagem e 0 espaco cénico com cenario, iluminacdo e
sonoplastia, explorando possibilidades com o espectador.

(EF69AR32PE-IP) Analisar e explorar, em projetos tematicos,
as relagcBes processuais, contextuais e estéticas entre diversas
linguagens artisticas, para compor produc¢des hibridas.

Arte e tecnologia

(EF69AR35PE-IP) Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilnar préaticas e repertdrios artisticos,

analisando seus procedimentos estéticos e éticos.




